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หน#วยการเรียนรู,ท่ี 4 

เร่ืองการสร,างประโยชน9จากผลงาน 

รหัส ว30181       วิชา การออกแบบและเทคโนโลยี           กลุ>มสาระการเรียนรูA วิทยาศาสตรDและเทคโนโลยี 

ช้ันมัธยมศึกษาปJท่ี 4                 ภาคเรียนท่ี  2                    เวลา 6  ช่ัวโมง 

ช่ือผูAสอน  นายณัฐพล บัวอุไร                                     โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย  รังสิต 

.......................................................................................................................................................... 

1. สาระการเรียนรู, / ตัวช้ีวัด 

 สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

 มาตรฐานการเรียนรู,     

มาตรฐาน ว 4.1 เขAาใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง

อย>างรวดเร็ว ใชAความรูAและทักษะทางดAานวิทยาศาสตรD คณิตศาสตรD และศาสตรDอื่น ๆ เพื่อแกAป^ญหาหรือ

พัฒนางานอย>างมีความคิดสรAางสรรคDดAวยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใชAเทคโนโลยีอย>างเหมาสม 

โดยคำนึงถึงผลกระทบต>อชีวิต สังคม และส่ิงแวดลAอม 

 ตัวช้ีวัด 

ว 4.1 ม.5/1 ประยุกตDใชAความรูAและทักษะจากศาสตรDต>าง ๆ รวมทั้งทรัพยากร ในการทำโครงงานเพ่ือ

แกAป̂ญหาหรือพัฒนางาน 

2.สาระสำคัญ 

- การสรAางประโยชนD 

- สิทธิและการคุAมครองผลงาน 

- การนำเสนอผลงาน 

3.สาระการเรียนรู,แกนกลาง  

- การทำโครงงานการออกแบบและเทคโนโลยี สามารถดำเนินการไดA โดยเริ ่มจาก การสำรวจ

สถานการณDป^ญหาที่สนใจ เพื่อกำหนดหัวขAอโครงาน แลAวรวบรวมขAอมูลและแนวคิดที่เกี่ยวขAองกับป^ญหา 

ออกแบบแนวทางการแกAป^ญหา วางแผนและดำเนินการแกAป^ญหา ทดสอบ ประเมินผล ปรับปรุงแกAไขวิธีการ

แกAป̂ญหาหรือข้ึนงาน และ นำเสนอวิธีการแกAป̂ญหา 

สาระการเรียนรู,ท,องถ่ิน 

  -  

5. สมรรถนะสำคัญของผู,เรียน    

1. ความสามารถในการส่ือสาร 

2. ความสามารถในการใชAเทคโนโลยี 

3. ความสามารถในการคิด 

- การทำโครงงาน เปeนการประยุกตDใชAความรูAและทักษะจากศาสตรDต>าง ๆ รวมทั้งทรัพยากรในการ

สรAางหรือพัฒนาข้ึนงานหรือวิธีการ เพ่ือแกAป̂ญหาหรืออำนวยความสะดวกในการทำงาน 
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4. ความสามารถในการแกAป̂ญหา 

6. คุณลักษณะท่ีพึงประสงค9    

 1. มีวินัย 

 2. ใฝgเรียนรูA 

 3. มุ>งม่ันในการทำงาน 

7. การบูรณาการ 

 -  

8. หลักฐานการเรียนรู, 

 ช้ินงาน 

 - การเพ่ิมมูลค>าผลิตภัณฑD 

 ภาระงาน 

 - ใบงานท่ี 4.1 การสรAางประโยชนDจากผลงาน 

 - ใบงานท่ี 4.2 สิทธิและการคุAมครองผลงาน 

8. การวัดและประเมินผล   

 7.1  ประเมินผลก>อนเรียน    

  - ประเมินแบบทดสอบก>อนเรียน 

 7.2  การประเมินผลระหว>างจัดกิจกรรมการเรียนรูA 

  - ประเมินใบงานท่ี 4.1  

  - ประเมินใบงานท่ี 4.2 

 7.3  การประเมินผลหลังเรียน 

  -  ประเมินแบบทดสอบหลังเรียน 

 7.4  การประเมินช้ินงาน/ภาระงาน 

  - ประเมินแผนภาพระบบทางเทคโนโลยีท่ีซับซAอน 

9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู,   

 1. แผนการจัดการเรียนรูAที่ 4.1 เรื่องการสรAางประโยชนD ใชAการสอนแบบใชAป^ญหาเปeนฐาน จำนวน 2 

ช่ัวโมง 

 2. แผนการจัดการเรียนรูAที่ 4.2 เรื่องสิทธิและการคุAมครองผลงาน ใชAการสอนแบบใชAเกมการเรียนรูA 

จำนวน 2 ช่ัวโมง 

 3. แผนการจัดการเรียนรูAท่ี 4.3 เรื่องการนำเสนอผลงาน ใชAการสอนแบบกิจกรรมกลุ>ม จำนวน 2 

ช่ัวโมง 

 


