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หน#วยการเรียนรู,ท่ี 3 

เร่ืองการคิดเชิงออกแบบและการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

รหัส ว30181       วิชา การออกแบบและเทคโนโลยี           กลุ=มสาระการเรียนรู@ วิทยาศาสตรCและเทคโนโลยี 

ช้ันมัธยมศึกษาปIท่ี 4                 ภาคเรียนท่ี  2                    เวลา 6  ช่ัวโมง 

ช่ือผู@สอน  นายณัฐพล บัวอุไร                                     โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย  รังสิต 

.......................................................................................................................................................... 

1. สาระการเรียนรู, / ตัวช้ีวัด 

 สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

 มาตรฐานการเรียนรู,     

มาตรฐาน ว 4.1 เข@าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง

อย=างรวดเร็ว ใช@ความรู@และทักษะทางด@านวิทยาศาสตรC คณิตศาสตรC และศาสตรCอื่น ๆ เพื่อแก@ป]ญหาหรือ

พัฒนางานอย=างมีความคิดสร@างสรรคCด@วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช@เทคโนโลยีอย=างเหมาสม 

โดยคำนึงถึงผลกระทบต=อชีวิต สังคม และส่ิงแวดล@อม 

 ตัวช้ีวัด 

ว 4.1 ม.4/2 ระบุป]ญหาหรือความต@องการที่มีผลกระทบต=อสังคม รวบรวม วิเคราะหCข@อมูลและ

แนวคิดที่เกี่ยวข@องกับป]ญหาที่มีความซับซ@อนเพื่อสังเคราะหCวิธีการ เทคนิคในการแก@ป]ญหา โดยคำนึงถึงความ

ถูกต@องด@านทรัพยCสินทางป]ญญา 

ว 4.1 ม.4/3 ออกแบบวิธีการแก@ป]ญหา โดยวิเคราะหCเปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข@อมูลที่จำเปcน

ภายใต@เงื่อนไขและทรัพยากรที่มีอยู= น าเสนอแนวทางการแก@ป]ญหาให@ผู@อื่นเข@าใจด@วยเทคนิคหรือวิธีการท่ี

หลากหลาย โดยใช@ซอฟตCแวรCช=วยในการออกแบบ วางแผนข้ันตอนการทำงานและดำเนินการแก@ป]ญหา 

ว 4.1 ม.4/4 ทดสอบ ประเมินผล วิเคราะหCและให@เหตุผลของป]ญหาหรือข@อบกพร=องที่เกิดขึ้นภายใต@

กรอบเง่ือนไข หาแนวทางการปรับปรุงแก@ไข และนำเสนอผลการแก@ป]ญหา พร@อมทั้งเสนอแนวทางการพัฒนา

ต=อยอด 

ว 4.1 ม.5/1 ประยุกตCใช@ความรู@และทักษะจากศาสตรCต=าง ๆ รวมทั้งทรัพยากร ในการทำโครงงานเพ่ือ

แก@ป]ญหาหรือพัฒนางาน 

2.สาระสำคัญ 

- แนวคิดเชิงออกแบบ 

- การออกแบบเชิงวิศวกรรม 

- ข้ันระบุป]ญหา 

- ข้ันรวบรวมข@อมูลและแนวคิด 

- ข้ันออกแบบวิธีการแก@ป]ญหา 

- ข้ันวางแผนและดำเนินการแก@ป]ญหา 

- ข้ันทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุง 
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- ข้ันนำเสนอวิธีการแก@ป]ญหา 

3.สาระการเรียนรู,แกนกลาง  

- ป]ญหาหรือความต@องการที่มีผลกระทบต=อสังคม เช=น ป]ญหาด@านการเกษตร อาหาร พลังงานการ

ขนส=ง สุขภาพและการแพทยC การบริการ ซ่ึงแต=ละด@านอาจมีได@หลากหลายป]ญหา 

- การวิเคราะหCสถานการณCป]ญหาโดยอาจใช@เทคนิคหรือวิธีการวิเคราะหCที่หลากหลาย ช=วยให@เข@าใจ

เงื่อนไขและกรอบของป]ญหาได@ชัดเจน จากนั้นดำเนินการสืบค@น รวบรวมข@อมูล ความรู@จากศาสตรCต=าง ๆ ท่ี

เก่ียวข@อง เพ่ือน้ำไปสู=การออกแบบแนวทางการแก@ป]ญหา 

- การวิเคราะหC เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข@อมูลที่จำเปcน โดยคำนึงถึงทรัพยCสินทางป]ญญา

เงื่อนไขและทรัพยากร เช=น งบประมาณ เวลาข@อมูลและสารสนเทศ วัสดุ เครื่องมือและอุปกรณCช=วยให@ได@แนว

ทางการแก@ป]ญหาท่ีเหมาะสม 

- การออกแบบแนวทางการแก@ป]ญหาทำได@หลากหลายวิธี เช=น การร=างภาพ การเขียนแผนภาพ การ

เขียนผังงาน 

- ซอฟตCแวรCช=วยในการออกแบบและนำเสนอมีหลากหลายชนิดจึงต@องเลือกใช@ให@เหมาะกับงาน 

- การกำหนดข้ันตอนและระยะเวลาในการทำงานก=อนดำเนินการแก@ป]ญหาจะช=วยให@การทำงานสำเร็จ

ได@ตามเปhาหมาย และลดข@อผิดพลาดของการทำงานท่ีอาจเกิดข้ึน 

- การนำเสนอผลงานเปcนการถ=ายทอดแนวคิด เพื่อให@ผู@อื ่นเข@าใจเกี่ยวกับกระบวนการทำงานและ

ชิ้นงานหรือวิธีการท่ีได@ ซึ่งสามารถทำได@หลายวิธี เช=น การทำแผ=นนำเสนอผลงาน การจัดนิทรรศการ การ

นำเสนอผ=านส่ือออนไลนC หรือการนำเสนอต=อภาคธุรกิจ เพ่ือการพัฒนาต=อยอดสู=งานอาชีพ 

- การทำโครงงานการออกแบบและเทคโนโลยี สามารถดำเนินการได@ โดยเริ ่มจาก การสำรวจ

สถานการณCป]ญหาที่สนใจ เพื่อกำหนดหัวข@อโครงาน แล@วรวบรวมข@อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข@องกับป]ญหา 

ออกแบบแนวทางการแก@ป]ญหา วางแผนและดำเนินการแก@ป]ญหา ทดสอบ ประเมินผล ปรับปรุงแก@ไขวิธีการ

แก@ป]ญหาหรือข้ึนงาน และ นำเสนอวิธีการแก@ป]ญหา 

สาระการเรียนรู,ท,องถ่ิน 

  -  

5. สมรรถนะสำคัญของผู,เรียน    

1. ความสามารถในการส่ือสาร 

2. ความสามารถในการใช@เทคโนโลยี 

- การทดสอบและประเมินผลเปcนการตรวจสอบชิ ้นงานหรือวิธีการว=าสามารถแก@ป]ญหาได@ตาม

วัตถุประสงคCภายใต@กรอบของป]ญหา เพื่อหาข@อบกพร=อง และดำเนินการปรับปรุง โดยอาจทดสอบซ้ำเพื่อให@

สามารถแก@ไขป]ญหาได@อย=างมีประสิทธิภาพ 

- การทำโครงงาน เปcนการประยุกตCใช@ความรู@และทักษะจากศาสตรCต=าง ๆ รวมทั้งทรัพยากรในการ

สร@างหรือพัฒนาข้ึนงานหรือวิธีการ เพ่ือแก@ป]ญหาหรืออำนวยความสะดวกในการทำงาน 
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3. ความสามารถในการคิด 

4. ความสามารถในการแก@ป]ญหา 

6. คุณลักษณะท่ีพึงประสงคV    

 1. มีวินัย 

 2. ใฝjเรียนรู@ 

 3. มุ=งม่ันในการทำงาน 

7. การบูรณาการ 

 -  

8. หลักฐานการเรียนรู, 

 ช้ินงาน 

 - หัวข@อโครงงานท่ีสนใจ 

 ภาระงาน 

 - ใบงานท่ี 3.1 แนวคิดเชิงออกแบบ 

 - ใบงานท่ี 3.2 การวิเคราะหCป]ญหา 

8. การวัดและประเมินผล   

 7.1  ประเมินผลก=อนเรียน    

  - ประเมินแบบทดสอบก=อนเรียน 

 7.2  การประเมินผลระหว=างจัดกิจกรรมการเรียนรู@ 

  - ประเมินใบงานท่ี 3.1  

  - ประเมินใบงานท่ี 3.2 

 7.3  การประเมินผลหลังเรียน 

  -  ประเมินแบบทดสอบหลังเรียน 

 7.4  การประเมินช้ินงาน/ภาระงาน 

  - ประเมินแผนภาพระบบทางเทคโนโลยีท่ีซับซ@อน 

9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู,   

 1. แผนการจัดการเรียนรู@ท่ี 3.1 เร่ืองการคิดเชิงออกแบบ ใช@การสอนโดยใช@กิจกรรมกลุ=ม จำนวน 2 

ช่ัวโมง 

 2. แผนการจัดการเรียนรู@ท่ี 3.2 เร่ืองการออกแบบเชิงวิศวกรรม ใช@การสอนแบบใช@ป]ญหาเปcนฐาน

จำนวน 2 ช่ัวโมง 

 3. แผนการจัดการเรียนรู@ท่ี 3.3 เร่ืองนำเสนอหัวข@อโครงงาน ใช@การสอนแบบบรรยาย จำนวน 2 

ช่ัวโมง 

 


