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ทำไมต&องเรียนวิทยาศาสตร3 

 

เรียนรู&อะไรในวิทยาศาสตร3 

 

   

 

วิทยาศาสตร,มีบทบาทสำคัญยิ่งในสังคมโลกป<จจุบันและอนาคต  เพราะวิทยาศาสตร,เกี่ยวขEองกับทุก

คนทั้งในชีวิตประจำวันและการงานอาชีพตHาง ๆ ตลอดจนเทคโนโลยี เคร่ืองมือเครื่องใชEและผลผลิตตHาง ๆ ท่ี

มนุษย,ไดEใชEเพื ่ออำนวยความสะดวกในชีวิตและการทำงาน เหลHานี ้ลEวนเปPนผลของความรู Eวิทยาศาสตร, 

ผสมผสานกับความคิดสรEางสรรค,และศาสตร,อื่น ๆ วิทยาศาสตร,ชHวยใหEมนุษย, ไดEพัฒนาวิธีคิด ทั้งความคิดเปPน

เหตุเปPนผล  คิดสรEางสรรค,  คิดวิเคราะห, วิจารณ,   มีทักษะสำคัญในการคEนควEาหาความรูE  มีความสามารถใน

การแกEป<ญหาอยHางเปPนระบบ  สามารถตัดสินใจโดยใชEขEอมูล ที่หลากหลายและมีประจักษ,พยานที่ตรวจสอบไดE  

วิทยาศาสตร,เปPนวัฒนธรรมของโลกสมัยใหมHซึ่งเปPนสังคมแหHงการเรียนรูE (knowledge-based society) ดังนั้นทุก

คนจึงจำเปPนตEองไดEรับการพัฒนาใหEรูEวิทยาศาสตร, เพื่อที่จะมีความรูEความเขEาใจในธรรมชาติและเทคโนโลยีท่ี

มนุษย,สรEางสรรค,ข้ึน สามารถนำความรูEไปใชEอยHางมีเหตุผล สรEางสรรค, และมีคุณธรรม 

 

  

 กลุHมสาระการเรียนรูEวิทยาศาสตร,มุHงหวังใหEผูEเรียนไดEเรียนรูEวิทยาศาสตร, ที่เนEนการเชื่อมโยงความรูEกับ

กระบวนการ มีทักษะในการคEนควEาและสรEางองค,ความรูE โดยใชEกระบวนการในการสืบเสาะความรูE และ

แกEป<ญหาที่หลากหลาย ใหEผูEเรียนมีสHวนรHวมในการเรียนรูEทุกขั้นตอน มีการทำกิจกรรมดEวยการลงมือปฏิบัติจริง

อยHางหลากหลาย เหมาะสมกับระดับช้ัน โดยกำหนดสาระสำคัญ ดังน้ี 

• วิทยาศาสตร+ชีวภาพ เรียนรูEเกี่ยวกับสิ่งมีชีวิตในสิ่งแวดลEอม องค,ประกอบของสิ่งมีชีวิต การ

ดำรงชีวิตของมนุษย,และสัตว, การดำรงชีวิตของพืช พันธุกรรม ความหลากหลายทางชีวภาพ 

และวิวัฒนาการของส่ิงมีชีวิต 

• วิทยาศาสตร+กายภาพ เรียนรูEเกี ่ยวกับธรรมชาติของสาร การเปลี่ยนแปลงของสาร การ

เคล่ือนท่ี พลังงาน และคล่ืน 

• วิทยาศาสตร+โลกและอวกาศ เรียนรูEเกี่ยวกับ องค,ประกอบของเอกภาพ ปฏิสัมพันธ,ภายใน

ระบบสุริยะ เทคโนโลยีอวกาศ ระบบโลก การเปลี่ยนแปลงทางธรณีวิทยา กระบวนการ

เปล่ียนแปลงลมฟmาอากาศ และผลตHอส่ิงมีชีวิตและส่ิงแวดลEอม 

• เทคโนโลยี  

o การออกแบบและเทคโนโลยี เรียนรูEเกี่ยวกับเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมท่ี

มีการเปลี ่ยนแปลงอยHางรวดเร็ว ใชEความรู EและทักษะทางดEานวิทยาศาสตร, 

คณิตศาสตร, และศาสตร,อื ่นๆ เพื ่อแกEป<ญหาหรือพัฒนางานอยHางมีความคิด

สรEางสรรค,ดEวยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใชEเทคโนโลยีอยHาง

เหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบตHอชีวิต สังคม และส่ิงแวดลEอม 
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คุณภาพผู&เรียน 

o วิทยาการคำนวณ เรียนรูEเกี่ยวกับการคิดเชิงคำนวณ การคิดวิเคราะห, แกEป<ญหา

เปPนขั ้นตอนและเปPนระบบ ประยุกต,ใชEความรู EดEานวิทยาการคอมพิวเตอร,และ

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในการแกEป<ญหาที่พบในชีวิตจริงไดEอยHางมี

ประสิทธิภาพ 
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• เขEาใจการลำเลียงสารเขEาและออกจากเซลล, กลไกการรักษาดุลยภาพของมนุษย, ภูมิคุEมกันใน

รHางกายของมนุษย,และความผิดปกติของระบบภูมิคุEมกัน การใชEประโยชน,จากสารตHาง ๆ ที่พืชสรEางขึ้น การ

ถHายทอดลักษณะทางพันธุกรรม การเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรม วิวัฒนาการที่ทำใหEเกิดความหลายหลายของ

ส่ิงมีชีวิต ความสำคัญและผลของเทคโนโลยีทางดีเอ็นเอตHอมนุษย, ส่ิงมีชีวิต และส่ิงแวดลEอม 

• เขEาใจความหลายหลายของไบโอมในเขตภูมิศาสตร,ตHาง ๆ ของโลก การเปล่ียนแปลงแทนท่ีใน

ระบบนิเวศ ป<ญหาและผลกระทบที ่มีตHอทรัพยากรธรรมชาติและสิ ่งแวดลEอม แนวทางในการอนุรักษ,

ทรัพยากรธรรมชาติ และการแกEไขป<ญหาส่ิงแวดลEอม 

• เขEาใจชนิดของอนุภาคสำคัญที่เปPนสHวนประกอบในโรงสรEางอะตอม สมบัติบางประการของ

ธาตุ การจัดเรียงธาตุในตางรางธาตุ ชนิดของแรงยึดเหนี่ยวระหวHางอนุภาคและสมบัติตHาง ๆ ของสารที่มี

ความสัมพันธ,กับแรงยึดเหนี่ยว พันธะเคมี โครงสรEางและสมบัติของพอลิเมอร, การเกิดปฏิกิริยาเคมี ป<จจัยที่มี

ผลตHออัตราการเกิดปฏิกิริยาเคมี และการเขียนสมการเคมี 

• เขEาในปริมาณที่เกี่ยวกับการเคลื่อนที่ ความสัมพันธ,ระหวHางแรง มวลและความเรHง ผลของ

ความเรHงที ่ม ีตHอการเคลื ่อนที ่แบบตHาง ๆ ของวัตถุ แรงโนEมถHวง แรงแมHเหล็ก ความสัมพันธ,ระหวHาง

สนามแมHเหล็กและกระแสไฟฟmา และแรงภายในนิวเคลียส 

• เขEาใจพลังงานนิวเคลียร, ความสัมพันธ,ระหวHางมวลและพลังงาน การเปลี่ยนพลังงานทดแทน

เปPนพลังงานไฟฟmา เทคโนโลยีดEานพลังงาน การสะทEอน การหักเห การเลี้ยวเบน และการรวมคลื่น การไดEยิน 

ปรากฏการณ,ท่ีเก่ียวขEองกับเสียง สีกับการมองเห็นสี คล่ืนแมHเหล็กไฟฟmา และประโยชน,ของคล่ืนแมHเหล็กไฟฟmา 

• เขEาใจการแบHงช้ันและสมบัติของโครงสรEางโลก สาเหตุ และรูปแบบการเคล่ือนท่ีของแผHนธรณี

ที่สัมพันธ,กับการเกิดลักษณะธรณีสัณฐาน สาเหตุ และกระบวนการเกิดแผHนดินไหว ภูเขาไฟระเบิด สึนามิ 

ผลกระทบ แนวทางการเฝmาระวัง และการปฏิบัติตนใหEปลอดภัย 

• เขEาใจผลของแรงจากความแตกตHางของความกดอากาศ แรงคอริออลิส ที่มีตHอการหมุนเวียน

ของอากาศ การหมุนเวียนของอากาศตามเขตละติจูด และผลที่มีตHอภูมิอากาศ ความสัมพันธ,ของการหมุนเวียน

ของอากาศ และการหมุนเวียนของกระแสน้ำผิดหนEาในมหาสมุทร และผลตHอลักษณะลมฟmาอากาศ สิ่งมีชีวิต



3 

และสิ่งแวดลEอม ป<จจัยตHาง ๆ ที่มีผลตHอการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลก และแนวปฏิบัติเพื่อลดกิจกรรมของ

มนุษย,ที่สHงผลตHอการเปล่ียนแปลงภูมิอากาศโลก รวมทั้งการแปลความหมายลักษณ,ลมฟmาอากาศที่สำคัญจาก

แผนท่ีอากาศ และขEอมูลสารสนเทศ 

• เขEาใจการกำเนิดและการเปลี่ยนแปลงพลังงาน สสาร ขนาด อุณหภูมิของเอกภพ หลักฐานท่ี

สนับสนุนทฤษฎีบิกแบง ประเภทของกาแล็กซี โครงสรEางและองค,ประกอบของกาแล็กซีทางชEางเผือก 

กระบวนการเกิดและการสรEางพลังงาน ป<จจัยท่ีสHงผลตHอความสHองสวHางของดาวฤกษ, และความสัมพันธ,ระหวHาง

ความสHองสวHางกับโชติมาตรของดาวฤกษ, ความสัมพันธ,ระหวHางสี อุณหภูมิผิว และสปกตรัมของดาวฤกษ, 

วิวัฒนาการและการเปลี่ยนแปลงสมบัติบางประการของดาวฤกษ, กระบวนการเกิดระบบสุริยะ การแบHงเขต

บริวารของดวงอาทิตย, ลักษณะของดาวเคราะห,ที่เอื้อตHอการดำรงชีวิต การเกิดลมสุริยะ พายุสุริยะและผลที่มี

ตHอโลก รวมท้ังการสำรวจอวกาศและการประยุกต,ใชEเทคโนโลยีสารสนเทศ 

• ระบุป<ญหา ตั้งคำถามที่จะสำรวจตรวจสอบ โดยมีการกำหนดความสัมพันธ,ระหวHางตัวแปร

ตHาง ๆ สืบคEนขEอมูลจากหลายแหลHง ตั้งสมมติฐานที่เปPนไปไดEหลายแนวทาง ตัดสินใจเลือกตรวจสอบสมมติฐาน

ท่ีเปPนไปไดE 

• ตั้งคำถามหรือกำหนดป<ญหาที่อยูHบนพื้นฐานของความรูEและความเขEาใจทางวิทยาศาสตร, ท่ี

แสดงใหEเห็นถึงการใชEความคิดระดับสูงที่สามารถสำรวจตรวจสอบหรือศึกษาคEนควEาไดEอยHางครอบคลุมและ

เชื ่อถือไดE สรEางสมมติฐานที่มีทฤษฎีรองรับหรือคาดการณ,สิ ่งที ่จะพบ เพื ่อนำไปสูHการสำรวจตรวจสอบ 

ออกแบบวิธีการสำรวจตรวจสอบสมมติฐานที่กำหนดไวEไดEอยHางเหมาะสม มีหลักฐานเชิงประจักษ, เลือกวัสดุ 

อุปกรณ, รวมทั้งวิธีการในการสำรวจตรวจสอบอยHางถูกตEอง ทั้งในเชิงปริมาณและคุณภาพ และบันทึกผลการ

สำรวจตรวจสอบอยHางเปPนระบบ 

• วิเคราะห, แปลความหมายขEอมูล และประเมินความสอดคลEองของขEอสรุป เพื่อตรวจสอบกับ

สมมติฐานที่ตั้งไวE ใหEขEอเสนอแนะเพื่อปรับปรุงวิธีการสำรวจตรวจสอบ จัดกระทำขEอมูลและนำเสนอขEอมูลดEวย

เทคนิควิธีท่ีเหมาะสม สื่อสารแนวคิด ความรูEจากผลการสำรวจตรวจสอบ โดยการพูด เขียน จัดแสดง หรือใชE

เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือใหEผูEอ่ืนเขEาใจโดยมีหลักฐานอEางอิงหรือมีทฤษฎีรองรับ 

• แสดงถึงความสนใจ มุHงมั่น รับผิดชอบ รอบคอบ และซื่อสัตย, ในการสืบเสาะหาความรูE โดย

ใชEเครื่องมือและวิธีการที่ใหEไดEผลถูกตEอง เชื่อถือไดE มีเหตุผลและยอมรับไดEวHาความรูEทางวิทยาศาสตร,อาจมีการ

เปล่ียนแปลงไดE 

• แสดงถึงความพอใจและเห็นคุณคHาในการคEนพบความรูE พบคำตอบ หรือแกEป<ญหาไดE ทำงาน

รHวมกับผูEอื่นอยHางสรEางสรรค, แสดงความคิดเห็นโดยมีขEอมูลอEางอิงและเหตุผลประกอบเกี่ยวกับผลของการ

พัฒนาและการใชEวิทยาศาสตร,และเทคโนโลยีอยHางมีคุณธรรมตHอสังคมและสิ่งแวดลEอม และยอมรับฟ<งความ

คิดเห็นของผูEอ่ืน 
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• เขEาใจความสัมพันธ,ของความรูEวิทยาศาสตร,ที่มีผลตHอการพัฒนาเทคโนโลยีประเภทตHาง ๆ 

และการพัฒนาเทคโนโลยีที่สHงผลใหEมีการคิดคEนความรูEทางวิทยาศาสตร,ที่กEาวหนEา ผลของเทคโนโลยีตHอชีวิต 

สังคม และส่ิงแวดลEอม 

• ตระหนักถึงความสำคัญและเห็นคุณคHาของความรู Eวิทยาศาสตร,และเทคโนโลยีท่ีใชEใน

ชีวิตประจำวัน ใชEความรูEและกระบวนการทางวิทยาศาสตร,และเทคโนโลยีในการดำรงชีวิตและการประกอบ

อาชีพ แสดงความช่ืนชม ภูมิใจ ยกยHอง อEางอิงผลงาน ช้ินงานท่ีเปPนผลมาจากภูมิป<ญญาทEองถ่ิน และการพัฒนา

เทคโนโลยีทีทันสมัย ศึกษาหาความรูEเพ่ิมเติม ทำโครงงานหรือสรEางช้ินงานตามความสนใจ 

• แสดงความซาบซึ้ง หHวงใย มีพฤติกรรมเกี่ยวกับการใชEและรักษาทรัพยากรธรรมชาติและ

สิ่งแวดลEอมอยHางรูEคุณคHา เสนอตัวเองรHวมมือปฏิบัติกับชุมชนในการปmองกัน ดูแลทรัพยากรธรรมชาติและ

ส่ิงแวดลEอมของทEองถ่ิน 

• วิเคราะห,แนวคิดหลักของเทคโนโลยี ไดEแกH ระบบทางเทคโนโลยีที่ซับซEอน การเปลี่ยนแปลง

ของเทคโนโลยี ความสัมพันธ,ระหวHางเทคโนโลยีกับศาสตร,อื ่น โดยเฉพาะวิทยาศาสตร,หรือคณิตศาสตร, 

วิเคราะห, เปรียบเทียบ และตัดสินใจเพื่อเลือกใชEเทคโนโลยี โดยคำนึงถึงผลกระทบตHอชีวิต สังคม เศรษฐกิจ 

และสิ่งแวดลEอม ประยุกต,ใชEความรูE ทักษะ ทรัพยากรเพื่อออกแบบสรEางหรือพัฒนาผลงาน สำหรับแกEป<ญหาท่ี

มีผลกระทบตHอสังคม โดยใชEกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ใชEซอฟต,แวร,ชHวยในการออกแบบและนำเสนอ

ผลงาน เลือกใชEวัสดุ อุปกรณ, และเครื่องมือไดEอยHางถูกตEอง เหมาะสม ปลอดภัย รวมทั้งคำนึงถึงทรัพย,สินทาง

ป<ญญา 

• ใชEความรูEทางดEานวิทยาการคอมพิวเตอร, สื่อดิจิทัล เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

เพ่ือรวบรวมขEอมูลในชีวิตจริงจากแหลHงตHาง ๆ และความรูEจากศาสตร,อื่น มาประยุกต,ใชEสรEางความรูEใหมH เขEาใจ

การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีที่มีผลตHอการดำเนินชีวิต อาชีพ สังคม วัฒนธรรม และใชEอยHางปลอดภัย มี

จริยธรรม 
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สาระและมาตรฐานการเรียนรู& 

 

 

 

 

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐาน ว 4.1 เขEาใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง

อยHางรวดเร็ว ใชEความรูEและทักษะทางดEานวิทยาศาสตร, คณิตศาสตร, และศาสตร,อื่น ๆ เพื่อแกEป<ญหาหรือ

พัฒนางานอยHางมีความคิดสรEางสรรค,ดEวยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใชEเทคโนโลยีอยHางเหมาสม 

โดยคำนึงถึงผลกระทบตHอชีวิต สังคม และส่ิงแวดลEอม 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูMแกนกลางและสาระการเรียนรูMทMองถ่ิน 

ม.4/1 วิเคราะห,แนวคิดหลักของ

เทคโนโลย ี  ความส ัมพ ันธ , กับ

ศาสตร,อื่นโดยเฉพาะวิทยาศาสตร, 

ห ร ื อ ค ณ ิ ต ศ า ส ต ร ,  ร ว ม ท้ั ง

ประเมินผลกระทบที่จะเกิดขึ้นตHอ

มน ุษย ,  ส ังคม เศรษฐก ิจ และ

สิ่งแวดลEอม เพื่อเปPนแนวทางใน

การพัฒนาเทคโนโลยี 

- ระบบทางเทคโนโลยี เปPนกลุHมของสHวนตHาง ๆ ตั้งแตHสองสHวนข้ึน

ไปประกอบเข Eาด Eวยก ันและทำงานร Hวมก ันเพ ื ่อให Eบรรลุ

วัตถุประสงค, โดยในการทำงานของระบบทางเทคโนโลยีจะ

ประกอบไปดEวย ตัวปmอน (input) กระบวนการ (process) และ

ผลผลิต (output) ที่สัมพันธ,กันนอกจากน้ี ระบบทางเทคโนโลยี

อาจมีขEอมูลยEอนกลับ (feedback) เพื่อใชEปรับปรุงการทำงานไดE

ตามวัตถุประสงค, โดยระบบทางเทคโนโลยีอาจมีระบบยHอยหลาย

ระบบ (sub-systemร) ท่ีทำงานสัมพันธ,กันอยูH และหากระบบยHอย

ใดทำงานผิดพลาดจะสHงผลตHอการทำงานของระบบอ่ืนดEวย 

- เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา ตั้งแตHอดีตจนถึงป<จจุบัน 

ซึ่งมีสาเหตุหรือป<จจัยมาจากหลายดEาน เชHน ป<ญหา ความตEองการ

ความกEาวหนEาของศาสตร,ตHาง ๆ เศรษฐกิจ สังคมวัฒนธรรม 

ส่ิงแวดลEอม 
 

ม.4/2 ระบุป&ญหาหรือความต0องการที่

ม ี ผ ลก ร ะทบต 8 อ ส ั ง คม  ร วบ ร วม 

วิเคราะห>ข0อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข0อง

ก ับป &ญหาท ี ่ ม ี ความซ ับซ 0 อน เพื่ อ

ส ั ง เคราะห >ว ิธ ีการ เทคน ิคในการ

แก0ป&ญหา โดยคำนึงถึงความถูกต0อง

ด0านทรัพย>สินทางป&ญญา 

- ป<ญหาหรือความตEองการที่มีผลกระทบตHอสังคม เชHน ป<ญหาดEาน

การเกษตร อาหาร พลังงานการขนสHง สุขภาพและการแพทย, การ

บริการ ซ่ึงแตHละดEานอาจมีไดEหลากหลายป<ญหา 

- การวิเคราะห,สถานการณ,ป<ญหาโดยอาจใชEเทคนิคหรือวิธีการ

วิเคราะห,ที่หลากหลาย ชHวยใหEเขEาใจเงื่อนไขและกรอบของป<ญหา

ไดEชัดเจน จากนั้นดำเนินการสืบคEน รวบรวมขEอมูล ความรูEจาก

ศาสตร,ตHาง ๆ ที่เกี่ยวขEอง เพื่อน้ำไปสูHการออกแบบแนวทางการ

แกEป<ญหา 

ม.4/3 ออกแบบวิธีการแกEป<ญหา 

โดยวิเคราะห,เปรียบเทียบ และ

- การวิเคราะห, เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกขEอมูลที่จำเปPน 

โดยคำนึงถึงทรัพย,สินทางป<ญญาเงื ่อนไขและทรัพยากร เชHน 
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ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูMแกนกลางและสาระการเรียนรูMทMองถ่ิน 

ตัดส ินใจเล ือกข Eอม ูลท ี ่จำเปPน

ภายใตEเงื ่อนไขและทรัพยากรที่มี

อ ย ู H  น  า เ ส น อ แ น ว ท า ง ก า ร

แกEป<ญหาใหEผูEอื่นเขEาใจดEวยเทคนิค

หรือวิธีการที่หลากหลาย โดยใชE

ซอฟต,แวร,ชHวยในการออกแบบ 

วางแผนขั ้นตอนการทำงานและ

ดำเนินการแกEป<ญหา 

งบประมาณ เวลาขEอมูลและสารสนเทศ วัสดุ เครื ่องมือและ

อุปกรณ,ชHวยใหEไดEแนวทางการแกEป<ญหาท่ีเหมาะสม 

- การออกแบบแนวทางการแกEป<ญหาทำไดEหลากหลายวิธี เชHน 

การรHางภาพ การเขียนแผนภาพ การเขียนผังงาน 

- ซอฟต,แวร,ชHวยในการออกแบบและนำเสนอมีหลากหลายชนิดจึง

ตEองเลือกใชEใหEเหมาะกับงาน 

- การกำหนดขั้นตอนและระยะเวลาในการทำงานกHอนดำเนินการ

แกEป<ญหาจะชHวยใหEการทำงานสำเร็จไดEตามเปmาหมาย และลด

ขEอผิดพลาดของการทำงานท่ีอาจเกิดข้ึน 

ม . 4/4 ท ด ส อ บ  ป ร ะ เ ม ิ น ผ ล 

วิเคราะห,และใหEเหตุผลของป<ญหา

หรือขEอบกพรHองที่เกิดขึ้นภายใตE

กรอบเง ื ่อนไข หาแนวทางการ

ปรับปรุงแกEไข และนำเสนอผล

การแกEป<ญหา พรEอมทั้งเสนอแนว

ทางการพัฒนาตHอยอด 

- การทดสอบและประเมินผลเปPนการตรวจสอบชิ้นงานหรือวิธีการ

วHาสามารถแกEป<ญหาไดEตามวัตถุประสงค,ภายใตEกรอบของป<ญหา 

เพื่อหาขEอบกพรHอง และดำเนินการปรับปรุง โดยอาจทดสอบซ้ำ

เพ่ือใหEสามารถแกEไขป<ญหาไดEอยHางมีประสิทธิภาพ 

- การนำเสนอผลงานเปPนการถHายทอดแนวคิด เพื่อใหEผูEอื่นเขEาใจ

เกี ่ยวกับกระบวนการทำงานและชิ ้นงานหรือวิธ ีการที ่ไดE ซ่ึง

สามารถทำไดEหลายวิธี เชHน การทำแผHนนำเสนอผลงาน การจัด

นิทรรศการ การนำเสนอผHานสื่อออนไลน, หรือการนำเสนอตHอภาค

ธุรกิจ เพ่ือการพัฒนาตHอยอดสูHงานอาชีพ 

ม . 4/5 ใ ช E ค ว ามร ู E แ ละท ั กษะ

เกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ, เครื่องมือ 

กลไก ไฟฟmาและอิเล็กทรอนิกส, 

และเทคโนโลยีที ่ซับซEอนในการ

แกEป<ญหาหรือพัฒนางาน ไดEอยHาง

ถูกตEอง เหมาะสม และปลอดภัย 

- วัสดุแตHละประเภทมีสมบัติแตกตHางกัน เชHน ไมEสังเคราะห, โลหะ 

จึงตEองมีการวิเคราะห,สมบัติเพ่ือเลือกใชEใหEเหมาะสมกับลักษณะขอ

งานการสรEางข้ึนงานอาจใชEความรูE เร่ืองกลไก ไฟฟmา อิเล็กทรอนิกส, 

เชHน LDR sensor เฟ�อง รอก คานวงจรสำเร็จรูป 

- อุปกรณ,และเครื่องมือในการสรEางชิ้นงาน หรือ พัฒนาวิธีการมี

หลายประเภท ตEองเลือกใชEใหEถูกตEอง เหมาะสม และปลอดภัย 

รวมท้ังรูEจักเก็บรักษา 

ม.5/1 ประย ุกต, ใชEความรูEและ

ทักษะจากศาสตร,ตHาง ๆ รวมท้ัง

ทรัพยากร ในการทำโครงงานเพ่ือ

แกEป<ญหาหรือพัฒนางาน 

- การทำโครงงาน เปPนการประยุกต,ใชEความรู Eและทักษะจาก

ศาสตร,ตHาง ๆ รวมทั้งทรัพยากรในการสรEางหรือพัฒนาขึ้นงานหรือ

วิธีการ เพ่ือแกEป<ญหาหรืออำนวยความสะดวกในการทำงาน 

- การทำโครงงานการออกแบบและเทคโนโลยี สามารถดำเนินการ

ไดE โดยเริ่มจาก การสำรวจสถานการณ,ป<ญหาที่สนใจ เพื่อกำหนด

หัวขEอโครงาน แลEวรวบรวมขEอมูลและแนวคิดที่เกี่ยวขEองกับป<ญหา 

ออกแบบแนวทางการแกEป<ญหา วางแผนและดำเนินการแกEป<ญหา 



7 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูMแกนกลางและสาระการเรียนรูMทMองถ่ิน 

ทดสอบ ประเมินผล ปรับปรุงแกEไขวิธีการแกEป<ญหาหรือขึ้นงาน 

และ นำเสนอวิธีการแกEป<ญหา 
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โรงเรียนสวนกหุลาบวทิยาลยั รังสิต 

ตารางวิเคราะห+หลักสูตรรายวิชา 

รหัสวิชา ว30181 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี กลุHมสาระการเรียนรูEวิทยาศาสตร,และเทคโนโลยี 

ระดับช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 4  เวลา 2 คาบ/สัปดาห,  ภาคเรียนท่ี 2  จำนวน 0.5 หนHวยกิต 

  

มาตรฐาน 

การเรียนรูM 

ตัวช้ีวัด สาระ 

การเรียนรูM 

หนQวยการ

เรียนรูM 

แผนการจัดการเรียนรูM/

เร่ือง 

วิธีการสอน 

ว 4.1 ม.4/1 - ระบบทางเทคโนโลยีท่ี

ซับซEอน 

- การเปล ี ่ยนแปลงของ

เทคโนโลยี 

- ผลกระทบของ

เทคโนโลยี 

เทคโนโลยี แผนท่ี 1.1 เทคโนโลยี 

 

แผนท่ี 1.2 ระบบทาง

เทคโนโลยี 

แผนท่ี 1.3 การ

เปล่ียนแปลงและ

ผลกระทบของเทคโนโลยี 

 - การสอนแบบสืบ

เสาะหาความรูE 

- การสอนแบบ 

GPAS5Steps 

- การสอนแบบใชE

ป<ญหาเปPนฐาน 

ม.4/5 - กลไก 

- อ ุ ป ก ร ณ , ไ ฟ ฟ m า แ ล ะ

อิเล็กทรอนิกส, 

- แผงควบคุมขนาดเล็ก 

เคร่ืองมือ

พ้ืนฐาน ไฟฟmา

และ

อิเล็กทรอนิกส, 

แผนท่ี 2.1 กลไกและ

เคร่ืองมือพ้ืนฐาน 

แผนท่ี 2.2 อุปกรณ,ไฟฟmา

และอิเล็กทรอนิกส, 

แผนท่ี 2.3 แผงควบคุม

ขนาดเล็ก 

- การสอนแบบใชEเกม

การเรียนรูE 

- การสอนแบบใชE

ป<ญหาเปPนฐาน 

- การสอนแบบสืบ

เสาะหาความรูE 

ม.4/2-4 

ม.5/1 

การออกแบบเชิงวิศวกรรม 

- ข้ันระบุป<ญหา 

- ขั ้นรวบรวมขEอมูลและ

แนวคิด 

- ข ั ้ นออกแบบว ิ ธ ี ก า ร

แกEป<ญหา 

- ข ั ้ น ว า ง แ ผ น แ ล ะ

ดำเนินการแกEป<ญหา 

การคิดเชิง

ออกแบบและ

การออกแบบ

เชิงวิศวกรรม 

แผนท่ี 3.1 การคิดเชิง

ออกแบบ 

แผนท่ี 3.2 การออกแบบ

เชิงวิศวกรรม 

แผนท่ี 3.3 นำเสนอหัวขEอ

โครงงาน 

- การสอนโดยใชE

กิจกรรมกลุHม 

- การสอนแบบใชE

ป<ญหาเปPนฐาน 

- การสอนแบบ

บรรยาย 
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มาตรฐาน 

การเรียนรูM 

ตัวช้ีวัด สาระ 

การเรียนรูM 

หนQวยการ

เรียนรูM 

แผนการจัดการเรียนรูM/

เร่ือง 

วิธีการสอน 

- ขั ้นทดสอบ ประเมินผล 

และปรับปรุง 

- ข ั ้ น น ำ เ สนอว ิ ธ ี ก า ร

แกEป<ญหา 

ม.5/1 - การสรEางประโยชน, 

- ส ิทธ ิและการคุ Eมครอง

ผลงาน 

- การนำเสนอผลงาน 

การสรEาง

ประโยชน,จาก

ผลงาน 

แผนท่ี 4.1 การสรEาง

ประโยชน, 

แผนที่ 4.2 สิทธิและการ

คุEมครองผลงาน 

แผนท่ี 4.3 การนำเสนอ

ผลงาน 

- การสอนแบบใชE

ป<ญหาเปPนฐาน 

- การสอนแบบใชEเกม

การเรียนรูE 

- การสอนแบบ

กิจกรรมกลุHม 

ม.5/1 - การแกEป<ญหาดEวยการทำ

โครงงาน 

- การพัฒนาโครงงานโดย

ใชEกระบวนการออกแบบ

เชิงวิศวกรรม 

- นำเสนอโครงงาน 

โครงงานกับ

การแกEป<ญหา 

 

แผนท่ี 5.1 นำเสนอ

ป<ญหาและหัวขEอโครงงาน 

แผนท่ี 5.2 นำเสนอขEอมูล

ท่ีเก่ียวขEอง 

แผนท่ี 5.3 นำเสนอ

แผนการดำเนินงาน 

แผนท่ี 5.4 นำเสนอ

ข้ันตอนการแกEป<ญหา 

แผนท่ี 5.5 นำเสนอ

โครงงาน 

- การสอนแบบรHวมมือ

(กิจกรรมกลุHม) 

- การสอนแบบรHวมมือ

(กิจกรรมกลุHม) 

- การสอนแบบรHวมมือ

(กิจกรรมกลุHม) 

- การสอนแบบรHวมมือ

(กิจกรรมกลุHม) 

- การสอนแบบรHวมมือ

(กิจกรรมกลุHม) 
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คำอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
รหัสวิชา ว 30181         ช่ือรายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี  

กลุHมสาระการเรียนรูEวิทยาศาสตร,และเทคโนโลยี         ช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 4  

เวลาเรียน 40 ช่ัวโมง                 จำนวนหนHวยกิต 0.5 หนHวยกิต 

 

 ศึกษาแนวคิดหลักของเทคโนโลยี การเปลี่ยนแปลงและผลกระทบของเทคโนโลยีที ่เกิดขึ ้น และ

ความสัมพันธ,ของเทคโนโลยีกับศาสตร,อื่น ออกแบบ สรEาง หรือพัฒนาผลงานสำหรับแกEป<ญหาที่คำนึงถึง 

ผลกระทบตHอสังคมในประเด็นที่เกี่ยวขEองกับสุขภาพและการบริการโดยใชEกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม

ซึ่งใชEความรูE ทักษะ และเลือกใชEวัสดุ อุปกรณ, เครื่องมือ กลไก ไฟฟmาและอิเล็กทรอนิกส, เพื่อแกEป<ญหาไดEอยHาง

ถูกตEอง เหมาะสม ปลอดภัย คำนึงถึงทรัพย,สินทางป<ญญา ใชEซอฟต,แวร,ชHวยในการออกแบบและนำเสนอ

ผลงาน โดยศึกษาและวิเคราะห,สถานการณ,หรือความตEองการที่คำนึงถึงผูEใชEดEวยการคิดเชิงออกแบบ และ

ความรูEทางดEานวิทยาศาสตร, คณิตศาสตร, และศาสตร,อ่ืน ๆ เพ่ือทำความเขEาใจป<ญหาอยHางลึกซึ้ง และรอบดEาน 

เพื่อพัฒนาวิธีการแกEป<ญหาที่ตรงความตEองการ พัฒนาโครงงานเพื่อแกEป<ญหาจากสถานการณ,ที่ตนเองสนใจ

โดยใชEกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ศึกษาการพัฒนาผลงาน การสรEางประโยชน,จากผลงาน และการ

คุEมครองทรัพย,สินทางป<ญญาเพื่อนำความรูEไปประยุกต,ใชEในการพัฒนาหรือสรEางประโยชน,จากผลงานของ

ตนเอง และเผยแพรHประชาสัมพันธ,ผลงานของตนเองใหEเปPนท่ีรูEจักและกHอใหEเกิดประโยชน, 

เพื่อใหEผูEเรียนสามารถใชEความรูEทางดEานเทคโนโลยี สื่อดิจิทัล เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร

เพื่อรวบรวมขEอมูลในชีวิตจริงจากแหลHงตHาง ๆ และความรูEจากศาสตร,อื่น มาประยุกต,ใชE สรEางความรูEใหมH 

เขEาใจการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีที่มีผลตHอการดำเนินชีวิต อาชีพ สังคม วัฒนธรรม และใชEอยHางปลอดภัย

มีจริยธรรม ตลอดจนนำความรูEความเขEาใจในวิชาวิทยาศาสตร, และเทคโนโลยีไปใชEใหEเกิดประโยชน,ตHอสังคม 

และการดำรงชีวิต จนสามารถพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ ความสามารถในการแกEป<ญหาและการ

จัดการทักษะในการสื่อสาร และความสามารถในการตัดสินใจ และเปPนผูEที ่มีจิตวิทยาศาสตร, มีคุณธรรม 

จริยธรรม และคHานิยมในการใชEวิทยาศาสตร,และเทคโนโลยีอยHางสรEางสรรค, 

 

ตัวช้ีวัด 

ว 4.1 ม.4/1, ม.4/2, ม.4/3, ม.4/4, ม.4/5, ม.5/1 

รวมท้ังหมด 6 ตัวช้ีวัด 
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โครงสรMางรายวิชา 

โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย รังสิต 

รหัสวิชา ว30181   รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   กลุHมสาระการเรียนรูE วิทยาศาสตร,และเทคโนโลยี 

ระดับช้ัน มัธยมศึกษาป�ท่ี 4   เวลา  2  คาบ/สัปดาห,    ภาคเรียนท่ี 2   จำนวน 0.5 หนHวยกิต 

ครูผูEสอน นายณัฐพล บัวอุไร 

ลำดับท่ี ช่ือหนQวยการ

เรียนรูM 

มาตรฐาน

การเรียนรูM/

ตัวช้ีวัด 

สาระสำคัญ เวลา 

(ช่ัวโมง) 

น้ำหนักคะแนน 

(100 คะแนน) 

1 เทคโนโลยี ว 4.1 ม.4/1 - ระบบทางเทคโนโลยีท่ีซับซEอน 

- การเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยี 

- ผลกระทบของเทคโนโลยี 

6  5 

2 เคร่ืองมือพ้ืนฐาน 

ไฟฟmาและ

อิเล็กทรอนิกส, 

ว 4.1 ม.4/5 - กลไก 

- อุปกรณ,ไฟฟmาและอิเล็กทรอนิกส, 

- แผงควบคุมขนาดเล็ก 

6 10 

3 การคิดเชิง

ออกแบบและการ

ออกแบบเชิง

วิศวกรรม 

ว 4.1 ม.4/2-

4 

ว 4.1 ม.5/1 

- ข้ันระบุป<ญหา 

- ข้ันรวบรวมขEอมูลและแนวคิด 

- ข้ันออกแบบวิธีการแกEป<ญหา 

- ข ั ้ น ว า ง แผนและดำ เน ิ น ก า ร

แกEป<ญหา 

- ข ั ้ นทดสอบ ประเม ินผล และ

ปรับปรุง 

- ข้ันนำเสนอวิธีการแกEป<ญหา 

6 10 

สรุปทบทวนภาพรวม (สอบกลางภาค) 2 20 

4 การสรEาง

ประโยชน,จาก

ผลงาน 

ว 4.1 ม.5/1 

 

- การสรEางประโยชน, 

- สิทธิและการคุEมครองผลงาน 

- การนำเสนอผลงาน 

6 5 

5 โครงงานกับการ

แกEป<ญหา 

 

ว 4.1 ม.5/1 - การแกEป<ญหาดEวยการทำโครงงาน 

- ก า ร พ ั ฒ น า โ ค ร ง ง า น โ ด ย ใ ชE

กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

- นำเสนอโครงงาน 

12 20 

สรุปทบทวนภาพรวม (สอบปลายภาค) 2 30 

รวม 40 100 

 


