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แบบบันทึกหน)วยการเรียนรู1ที่ 2 

เรื่องการเขียนโปรแกรมเพ่ือแก1ป=ญหา 

รหสัวิชา ง30241 ช่ือวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรE   กลุ?มสาระการเรียนรูAการงานอาชีพและเทคโนโลยี (คอมพิวเตอรE) 

ช้ันมัธยมศึกษาปTที่ 4        ภาคเรียนที่ 1          เวลา 16 ช่ัวโมง 

ผูAสอน นายณัฐพล  บัวอุไร                  โรงเรียนสวนกหุลาบวิทยาลัย รงัสิต 

 

!ผลการเรียนรู1 

4. รูAและเขAาใจความหมายและลักษณะสำคัญของโปรแกรมคอมพิวเตอรE 

5. วิเคราะหEลักษณะสำคัญของภาษาไพทอนกับภาษาโปรแกรมอื่นๆ ไดA 

6. รูAและเขAาใจพื้นฐานการเขียนโปรแกรมดAวยภาษาไพทอน 

7. เขียนโปรแกรมอย?างง?ายดAวยภาษาไพทอนไดA 

8. มีความเขAาใจเกี่ยวกับคำสั่งเลือกทำและคำสั่งวนซ้ำในไพทอน 

9. เขียนโปรแกรมที่มีการตัดสินใจและทำซ้ำไดA 

10. มีความเขAาใจเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมแบบฟdงกEชัน 

11. เขียนโปรแกรมโดยใชAฟdงกEชันไดA 

 

!สาระสำคัญ 

 ภาษาไพทอนเปeนโปรแกรมที่มีความยืดหยุ?นและมีขีดความสามารถสูง โปรแกรมมีขนาดเล็กทำงานไดA

เร็ว ลักษณะของภาษาจะอยู?ในรูปแบบของฟdงกEชัน และมีคำสั่งที่ใกลAเคียงกบัภาษาของมนุษยEเปeนอย?างมาก ทำ

ใหAเรียนรูAไดAง?ายและรวดเรว็ จึงทำใหAภาษาไพทอนไดAรับความนิยมและถูกนำมาใชAในการจัดการเรียนสอนที่เนAน

การแกAปdญหาและการเขียนโปรแกรมภาษาเบื้องตAน ซึ่งนอกจากความสามารถทั่วไปที่เหมือนกับภาษาอื่นๆ 

แลAว ภาษาไพทอนยังมีฟdงกEชันและคำสั่งที่ช?วยในการแกAปdญหาที่มีประสิทธิภาพ ผูAเรียนไม?ตAองกังวลกับ

ขAอผิดพลาดในการเขียนคำสั่งมากนัก เพราะรูปแบบของภาษาไม?มีความซับซAอน ทั้งน้ีในหน?วยการเรียนรูAน้ี จะ

ไดAเรียนรูAเกี่ยวกับหลักการเขียนโปรแกรมดAวยภาษาไพทอนเบื้องตAน คำสั่งแสดงผล รับค?า การตัดสินใจ การ

ทำซ้ำ และการเขียนโปรแกรมแบบฟdงกEชัน เพื่อใหAมีความรูAความเขAาใจและมีทักษะในการเขียนโปรแกรมเพื่อ

แกAปdญหาไดA 

 

!สาระการเรียนรู1 

 ความรู1 

1. โปรแกรมภาษาไพทอน 

2. พื้นฐานการเขียนโปรแกรมภาษาไพทอน 

3. คำสั่งเลือกทำและวนซ้ำ 
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4. การเขียนโปรแกรมแบบฟdงกEชัน 

ทักษะ/กระบวนการ 

 1. การวิเคราะหE 

 2. การแกAปdญหา 

 3. การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรE 

สมรรถนะสำคัญของผู1เรียน 

1. ความสามารถในการใชAเทคโนโลยี 

2. ความสามารถในการคิด 

3. ความสามารถในการแกAปdญหา 

คุณลักษณะท่ีพึงประสงคJ 

1. มีวินัย 

2. ใฝiเรียนรูA 

3. มุ?งมั่นในการทำงาน 

 

! การจัดกิจกรรมการเรียนรู1 

 แผนการจัดการเรียนรูAทีa่1aเรื่องภาษาไพทอนเบื้องต้น (จำนวนa2aช่ัวโมง) 

ใชAการสอนแบบการเรียนรูAโดยใชAปdญหาเปeนฐาน (Problem-Based Learning: PBL)a 

แผนการจัดการเรียนรูAทีa่2aเรื่องข้อมูลและตัวดำเนินการ (จำนวนa2aช่ัวโมง) 

ใชAการสอนแบบการเรียนรูAโดยใชAปdญหาเปeนฐาน (Problem-Based Learning: PBL)a 

แผนการจัดการเรียนรูAทีa่3aเรื่องการแสดงผลและรับค่า (จำนวนa2aช่ัวโมง) 

ใชAการสอนแบบการเรียนรูAโดยใชAปdญหาเปeนฐาน (Problem-Based Learning: PBL)a 

แผนการจัดการเรียนรูAที่ 4aเรือ่งฟังก์ชันคณิตศาสตร์และข้อความ (จำนวนa2aช่ัวโมง) 

ใชAการสอนแบบการเรียนรูAโดยใชAปdญหาเปeนฐาน (Problem-Based Learning: PBL)a 

แผนการจัดการเรียนรูAที่ 5aเรือ่งคำสั่งเลือกทำ (จำนวนa2aช่ัวโมง) 

ใชAการสอนแบบการเรียนรูAโดยใชAปdญหาเปeนฐาน (Problem-Based Learning: PBL)a 

แผนการจัดการเรียนรูAที่ 6aเรือ่งคำสั่งวนซ้ำ (จำนวนa2aช่ัวโมง) 

ใชAการสอนแบบการเรียนรูAโดยใชAปdญหาเปeนฐาน (Problem-Based Learning: PBL)a 

แผนการจัดการเรียนรูAที่ 7aเรือ่งฟังก์ชันและการเรียกใช้ฟังก์ชัน (จำนวนa2aช่ัวโมง) 

ใชAการสอนแบบการเรียนรูAโดยใชAปdญหาเปeนฐาน (Problem-Based Learning: PBL)a 

แผนการจัดการเรียนรูAที่ 8aเรือ่งพารามิเตอร์และการคืนค่าจากฟังก์ชัน (จำนวนa2aช่ัวโมง) 

ใชAการสอนแบบการเรียนรูAโดยใชAปdญหาเปeนฐาน (Problem-Based Learning: PBL)a 
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! สื่อ/แหล)งการเรียนรู1 

  1. เว็บไซตE python.nattapon.com 

  2. ตัวอย?างโปรแกรมทีพ่ัฒนาดAวยภาษาไพทอน 

  3. หนังสือเรียนภาษาไพทอน ของสถาบันส?งเสริมการสอนวิทยาศาสตรEและเทคโนโลยี (สสวท.) 

  4. โปรแกรมภาษา Python 3.6 

 5. Editor Online : https://repl.it 

 6. Course Online : www.learnpython.org 

!การวัดและประเมินผล 

การประเมินผล วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑJ 

การประเมินผลก?อนเรียน 

 

- ทดสอบก?อนเรียน - แบบทดสอบก?อนเรียน - 

การประเมินผลระหว?าง

ก าร จั ด กิ จ ก รร ม ก า ร

เรียนรูA 

 

- การทำกจิกรรมจาก

เว็บไซตE 

python.nattapon.com 

 

- สังเกตพฤติกรรมการ

ทำงานรายบุคคล 

 

- ป ร ะ เ มิ น ทั ก ษ ะ /

กระบวนการกลุ?มในการ

แกAปdญหา 

 

- ทำแบบทดสอบย?อย

ทAายเรื่อง 

- คำถามผ?านด?านทAายเรื่องจาก

เว็บไซตE 

python.nattapon.com  

 

- แบบสังเกตพฤติกรรมการ

ทำงานรายบุคคล 

 

- แ บ บ ป ร ะ เมิ น ทั ก ษ ะ /

ก ร ะบ วน ก าร ก ลุ? ม ใน ก า ร

แกAปdญหา 

 

- แบบทดสอบย?อย 

- ผ?านรAอยละ 80 

 

 

 

- ผ?านรAอยละ 80 

 

 

- ผ?านรAอยละ 80 

 

 

 

- ผ?านรAอยละ 80 

การประเมินผลหลังเรียน 

 

- ทดสอบหลังเรียน - แบบทดสอบหลังเรียน - ผ?านรAอยละ 80 

 

 


