
 

โดยนายณัฐพล บัวอุไร โรงเรียนสวนกหุลาบวิทยาลัย รังสิต 

14 แบบบันทึกหน?วยการเรียนรูA วิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรE (ง30241) 

แบบบันทึกหน)วยการเรียนรู1ที่ 1 

เรื่องหลักการแก1ป:ญหา 

รหสัวิชา ง30241 ช่ือวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรE   กลุ?มสาระการเรียนรูAการงานอาชีพและเทคโนโลยี (คอมพิวเตอรE) 

ช้ันมัธยมศึกษาปSที่ 4        ภาคเรียนที่ 1          เวลา 16 ช่ัวโมง 

ผูAสอน นายณัฐพล  บัวอุไร                  โรงเรียนสวนกหุลาบวิทยาลัย รงัสิต 

 

!ผลการเรียนรู1 

1. อธิบายข้ันตอนการแก้ปญัหาตามกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศได้ 

2. อธิบายวิธีการแกป้ัญหาตามสถานการณ์ที่กำหนดได้ 

3. ออกแบบข้ันตอนการแก้ปัญหาตามสถานการณ์ที่กำหนดเป็นผังงานได้ 

 

!สาระสำคัญ 

 ในชีวิตประจำวันทุกคนต้องเคยพบกับปัญหาต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นปัญหาด้านการเรียน การงาน การเงิน 

หรือแม้แต่การเล่นเกม เมื่อพบกับปัญหา แต่ละคนมีวิธีที่จะจัดการหรือแก้ปัญหาเหล่าน้ันแตกต่างกันไป ซึ่งแต่

ละวิธีการอาจให้ผลลัพธ์ที่ เหมือนหรือแตกต่างกันเล็กน้อย ทั้งน้ี ข้ึนอยู่กับความรู้ ความสามารถ และ

ประสบการณ์ของบุคคลผู้น้ัน อย่างไรก็ตาม หากเรานำวิธีการแก้ปัญหาต่างวิธีน้ันมาวิเคราะห์ให้ดี จะพบว่า

สามารถสรุปวิธีการเหล่าน้ันเป็นทฤษฎีซึ่งมีรูปแบบที่แน่นอนได้ และบางครั้งต้องอาศัยการเรียนรู้ในระดับสูง

เพื่อแก้ปัญหาบางอย่างให้สมบูรณ์แบบ 

 

!สาระการเรียนรู1 

 ความรู1 

1. ข้ันตอนการแกAปYญหา 

2. การแกAปYญหาแบบลำดับข้ัน 

3. การแกAปYญหาแบบทางเลือก 

4. การแกAปYญหาแบบวนซ้ำ 

5. การแกAปYญหาที่มีความซับซAอน 

ทักษะ/กระบวนการ 

 1. การวิเคราะหE 

 2. การแกAปYญหา 

 3. การสื่อสาร 
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สมรรถนะสำคัญของผู1เรียน 

1. ความสามารถในการใชAเทคโนโลยี 

2. ความสามารถในการคิด 

3. ความสามารถในการสื่อสาร 

คุณลักษณะท่ีพึงประสงคI 

1. มีวินัย 

2. ใฝaเรียนรูA 

3. มุ?งมั่นในการทำงาน 

 

! การจัดกิจกรรมการเรียนรู1 

 แผนการจัดการเรียนรูAทีa่1aเรื่องหลักการแก้ปัญหา (จำนวนa2aช่ัวโมง) 

ใชAการสอนแบบใชAปYญหาเปdนฐาน 

แผนการจัดการเรียนรูAทีa่2aเรื่องการแก้ปัญหาแบบลำดับข้ัน1 (จำนวนa2aช่ัวโมง) 

ใชAการสอนแบบใชAปYญหาเปdนฐาน 

แผนการจัดการเรียนรูAทีa่3aเรื่องการแก้ปัญหาแบบลำดับข้ัน2 (จำนวนa2aช่ัวโมง) 

ใชAการสอนแบบใชAปYญหาเปdนฐาน 

แผนการจัดการเรียนรูAทีa่4aเรื่องการแก้ปัญหาแบบทางเลือก1 (จำนวนa2aช่ัวโมง) 

ใชAการสอนแบบใชAปYญหาเปdนฐาน 

แผนการจัดการเรียนรูAทีa่5aเรื่องการแก้ปัญหาแบบทางเลือก2 (จำนวนa2aช่ัวโมง) 

ใชAการสอนแบบใชAปYญหาเปdนฐาน 

แผนการจัดการเรียนรูAทีa่6aเรื่องการแก้ปัญหาแบบวนซ้ำ1 (จำนวนa2aช่ัวโมง) 

ใชAการสอนแบบใชAปYญหาเปdนฐาน 

แผนการจัดการเรียนรูAทีa่7aเรื่องการแก้ปัญหาแบบวนซ้ำ2 (จำนวนa2aช่ัวโมง) 

ใชAการสอนแบบใชAปYญหาเปdนฐาน 

แผนการจัดการเรียนรูAทีa่8aเรื่องการแก้ปัญหาแบบที่มีความซับซ้อน (จำนวนa2aช่ัวโมง) 

ใชAการสอนแบบใชAปYญหาเปdนฐาน 

 

! สื่อ/แหล)งการเรียนรู1 

  1. หนังสือเรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ม.4 สสวท. 
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!การวัดและประเมินผล 

การประเมินผล วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑI 

การประเมินผลก?อนเรียน 

 

- ทดสอบก?อนเรียน - แบบทดสอบก?อนเรียน - 

การประเมินผลระหว?าง

ก าร จั ด กิ จ ก รร ม ก า ร

เรียนรูA 

- ประเมินทักษะ/

กระบวนการกลุ?มในการ

แกAปYญหา 

 

- แ บ บ ป ร ะ เมิ น ทั ก ษ ะ /

ก ร ะบ วน ก าร ก ลุ? ม ใน ก า ร

แกAปYญหา 

- ผ?านรAอยละ 80 

 

การประเมินผลหลังเรียน 

 

- ทดสอบหลังเรียน 

 

- แบบทดสอบหลังเรียน - ผ?านรAอยละ 80 

 


