
 

แผนการจัดการเรียนรู.ท่ี 2 

ฟ4งก6ชันทางคณิตศาสตร6และข.อความ 

 

1. สาระการเรียนรู. / ตัวชี้วัด 

 สาระท่ี 4 เทคโนโลย ี

 มาตรฐานการเรียนรู.     

มาตรฐาน ว 4.1 เข(าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง

อยEางรวดเร็ว ใช(ความรู(และทักษะทางด(านวิทยาศาสตรK คณิตศาสตรK และศาสตรKอื่น ๆ เพื่อแก(ปNญหาหรือ

พัฒนางานอยEางมีความคิดสร(างสรรคK ด(วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช(เทคโนโลยีอยEาง

เหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบตEอชีวิต สังคม และสิ่งแวดล(อม 

     ว 4.2 เข(าใจและใช(แนวคิดเชิงคำนวณในการแก(ปNญหาที่พบในชีวิตจริงอยEางเปVนข้ันตอน

และเปVนระบบ ใช(เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู(การทำงาน และการแก(ปNญหาได(อยEางมี

ประสิทธิภาพ รู(เทEาทัน และมีจรยิธรรม 

 ตัวชี้วัด      ว 4.1 ม.4/4 ทดสอบ ประเมิน วิเคราะหK และให(เหตุผลของปNญหาหรือข(อบกพรEองที่

เกิดขึ้นภายใต(กรอบเงื่อนไข หาแนวทางการปรับปรุงแก(ไข และนำเสนอผลการแก(ปNญหา พร(อมทั้งเสนอแนว

ทางการพัฒนาตEอยอด     

               ว 4.2 ม.4/1 ประยุกตKใช(แนวคิดเชิงคำนวณในการพัฒนาโครงงานที่มีการบูรณการกับ

วิชาอื่นอยEางสร(างสรรคK และเช่ือมโยงกับชีวิตจริง 

 

2. สาระสำคัญ 

นอกจากฟNงกKชัน print และฟNงกKชัน input ซึ่งเปVนฟNงกKชันพื้นฐานสำหรับแสดงผลและรับข(อมูลเข(า

แล(ว ภาษาไพทอนยังมีฟNงกKชันที่สามารถเรียกใช(ได(ทันทีอีกมากมาย เชEน ฟNงกKชันทางคณิตศาสตรKที่ชEวยให(

สามารถคำนวณคEาทางคณิตศาสตรKได(อยEางสะดวกและรวดเร็ว หรือฟNงกKชันที่ใช(ในการจัดการกับข(อความ เพื่อ

ใช(ในการประมวลผลข(อความหรืออักขระที่ต(องการ ซึ่งการใช(ฟNงกKชันพิเศษเหลEานี้จะต(องมีการเรียกใช(ผEาน

คำสั่ง import 

 

3. สาระการเรียนรู. 

3.1 ความรู. 

1. ฟNงกKชันทางคณิตศาสตรK 

2. ฟNงกKชันจัดการกับข(อความ 

3.2 ทักษะ/กระบวนการ 

 1. การวิเคราะหK 

 2. การแก(ปNญหา 



 

 3. การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรK 

3.3 สมรรถนะสำคัญของผู.เรียน 

1. ความสามารถในการใช(เทคโนโลยี 

2. ความสามารถในการคิด 

3. ความสามารถในการแก(ปNญหา 

3.4 คุณลักษณะอันพึงประสงค6 

1. มีวินัย 

2. ใฝjเรียนรู( 

3. มุEงมั่นในการทำงาน 

 

4. กระบวนการจัดการเรียนการสอน : ใช(การสอนแบบการเรียนรู(โดยใช(ปNญหาเปVนฐาน  

 4.1 กิจกรรมนำเข.าสูVการเรียน 

  1. ครูให(นักเรียนรEวมกับคิดและอภิปรายเกี่ยวกับฟNงกKชัน print และ input วEามีที่มาอยEางไร ทำไม

การใช(คำสั่ง print ถึงสามารถแสดงผลได( หรือการใช(คำสั่ง input ถึงสามารถรับข(อมูลเข(าได( 

  2. ครูให(คำแนะนำและเสริมคำตอบเพื่อให(ได(คำตอบวEาในแตEละภาษาจะมีการสร(างคำสั่งหรือชุดคำสั่ง

ที่สามารถเรียกใช(ในรูปแบบของฟNงกKชันได(ทันที เพื่ออำนวยความสะดวกในการเขียนโปรแกรม  

  3. ครูยกตัวอยEางโปรแกรมคำนวณทางคณิตศาสตรKและโปรแกรมประมวลผลข(อความที่มีการเรียกใช(

ฟNงกKชันพิเศษ 

 

 4.2 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู. 

  กำหนดป4ญหา 

  1. ครูให(นักเรียนแบEงกลุEมๆ ละ 4 – 5 คน โดยเปลี่ยนกลุEมจากเดิมทีค่รั้งทีผ่Eานมา และแจกใบกิจกรรม

ที่ 2 เรื่องฟNงกKชันทางคณิตศาสตรKและฟNงกKชันจัดการกับข(อความ 

  2. ครูมอบหมายภารกิจให(แตEละกลุEมเขียนโปรแกรมคำนวณและจัดการกับข(อความ ดังน้ี 

- จงเขียนโปรแกรมคำนวณหาคEา 𝑦 = 	$%
&'()∗%)
,

 

- จงเขียนโปรแกรมจัดการกับข(อความตEอไปน้ี 

Input Output 

Input your string : SKRSchool Upper : SKRSCHOOL 

How long character? : 9 

The second character is K 

 

  



 

  ทำความเข.าใจป4ญหา 

  3. นักเรียนแตEละกลุEมทำความเข(าใจปNญหา โดยวิเคราะหKปNญหาที่ต(องค(นหาหรือแก(ไขจากใบกิจกรรม

ที่กำหนดให(  

  4. นักเรียนรEวมกันอภิปรายปNญหาที่นักเรียนจะต(องค(นหา แก(ไข หรือหาวิธีการที่ถูกต(อง โดยครูคอย

ให(คำแนะนำ เสริมแรง และเสนอแนะเพิ่มเติมหากนักเรียนยังวิเคราะหKปNญหาไมEถูกต(อง โดยตอบคำถามใน

ประเด็นตEอไปน้ี 

- ข(อมูลนำเข(ามีกี่คEา อะไรบ(าง 

- การประมวลผลคืออะไร 

- ผลลัพธKหรือข(อมูลสEงออกคืออะไร 

 

  ดำเนินการศึกษาค.นคว.า 

  5. นักเรียนดำเนินการศึกษาค(นคว(าและเรียนรู(เกี่ยวกับการแสดงผลข(อมูลและการรับคEาข(อมูลเข(าสูE

โปรแกรม จากเว็บไซตK python.nattapon.com หัวข(อ 2.5 ฟNงกKชันทางคณิตศาสตรK และ 2.6 ฟNงกKชันจัดการ

กับข(อความ เปVนเวลา 20 นาท ี

  6. ครูคอยให(คำแนะนำ เสนอแนะ และตอบข(อซักถามเมื่อนักเรียนเกิดปNญหาหรือมขี(อสงสัย 

 

  สังเคราะห6ความรู. 

  7. นักเรียนสังเคราะหKความรู(เปVนของกลุEมตนเอง ในประเด็นตEอไปน้ี 

- ฟNงกKชันทางคณิตศาสตรKมีอะไรบ(าง แตEละฟNงกKชันมีการใช(งานอยEางไร 

- ฟNงกKชันจัดการกับข(อความมีอะไรบ(าง แตEละฟNงกKชันมีการใช(งานอยEางไร 

  8. นักเรียนในกลุEมแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและตรวจสอบองคKความรู(ของกลุEมตนเอง 

 

  สรุปและประเมินคำตอบ 

  9. นักเรียนแตEละกลุEมสรุปคำตอบและเขียนคำตอบลงในใบกิจกรรมให(ชัดเจน 

  10. สมาชิกกลุEมรEวมกันประเมินคำตอบและตรวจสอบคำตอบที่ค(นพบอีกครั้ง 

 

  นำเสนอและประเมินผล 

  11. ครูสุEมนักเรียน 2 – 3 กลุEมให(ออกมานำเสนอคำตอบและวิธีการหาคำตอบที่ค(นพบ พร(อมอธิบาย

องคKความรู(ที่ได(จากการศึกษาค(นคว(า  

  12. นักเรียนแตEละกลุEมวิเคราะหKคำตอบของเพื ่อนที่นำเสนอ และเปรียบเทียบความเหมือนหรือ

แตกตEางจากวิธีการที่ตนเองค(นพบ หากมีจุดที่แตกตEางให(นักเรียนนำเสนอและแลกเปลี่ยนความรู(กับเพื่อนกลุEม

อื่นๆ ที่หน(าช้ันเรียนอีกครั้ง 

   



 

4.3 กิจกรรมสรุปการเรียนรู. 

  1. ครูเฉลยใบกิจกรรม และตอบปNญหาข(อสงสัยตEางๆ ของนักเรียน 

  2. นักเรียนและครูรEวมกันสรุปองคKความรู(เกี่ยวกับฟNงกKชันทางคณิตศาสตรKและฟNงกKชันจัดการกับ

ข(อความ 

  3. ครูเป�ดโอกาสให(นักเรียนสอบถามปNญหาข(อสงสัย และตอบปNญหาให(นักเรียนเข(าใจอีกครั้ง 

  4. คร ูให (นักเรียนทำแบบทดสอบเร ื ่องที ่ 2 พื ้นฐานการเขียนโปรแกรมไพทอน จากเว็บไซตK 

python.nattapon.com เปVนเวลา 10 นาท ี

  5. ครูเฉลยและแนะนำเพิ่มเติมในประเด็นคำถามของแบบทดสอบแตEละข(อ 

 

5. สื่อการเรียนรู. 

  1. ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่องฟNงกKชันทางคณิตศาสตรKและฟNงกKชันจัดการกบัข(อความ 

  3. เว็บไซตK python.nattapon.com 

4. หนังสือเรียนภาษาไพทอน (สสวท.) 

 

1. การวัดและประเมินผล 

ด.าน วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑ6 

ด.านความรู. - นำเสนอองคKความรู(

เกี่ยวกับเรื่องฟNงกKชันทาง

คณิตศาสตรKและจัดการกับ

ข(อความ 

- ใบกิจกรรมที่ 2 เรือ่งฟNงกKชัน

ทางคณิตศาสตรKและฟNงกKชัน

จัดการกบัข(อความ 

- ร(อยละ 80 ข้ึนไป 

 

 

- ร(อยละ 80 ข้ึนไป 

ด.านคุณธรรม/ 

จริยธรรม 

- สังเกตจากพฤติกรรมที่

รับผิดชอบตEองานที่ได(รับ

มอบหมาย 

- สังเกตความอดทน การรับ

ฟNงความคิดเห็นของผู(อื่น 

การวิเคราะหKการวิจารณK

ผลงานของกลุEมตนเองและ

กลุEมอื่น 

- แบบสังเกตพฤติกรรมการ

ทำงานกลุEม 

 

- แบบสังเกตพฤติกรรมการ

ทำงานกลุEม 

- ระดับดีข้ึนไป 

 

 

- ระดับดีข้ึนไป 

ด.านทักษะ/ 

กระบวนการ 

- สังเกตจากพฤติกรรมที่เกิด

จากการทำงานกลุEมในการ

แก(ปNญหารEวมกัน 

- แบบประเมินทกัษะ/

กระบวนการในการแก(ปNญหา 

- ระดับดีข้ึนไป 

 

 



 

7. บันทึกผลการจัดการเรียนรู. 

 7.1 ผลการเรียนรู( 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 7.2 ปNญหา / อุปสรรค 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 7.3 ข(อเสนอแนะ / แนวทางการแก(ไขและพัฒนา 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 

      ลงช่ือ..................................................ครผูู(สอน 

         (นายณัฐพล  บัวอุไร) 

      

 7.4 ความเห็นผู(นิเทศ 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 

      ลงช่ือ................................................. 

                        (นางเบญจมาศ จลุวงษK) 

                                   ผู(นิเทศ 

      วันที่.......เดือน..................พ.ศ............ 

 

 

 

 



 

ใบกิจกรรมท่ี 2 

เร่ืองฟ4งก6ชันทางคณิตศาสตร6และฟ4งก6ชนัจัดการกับข.อความ 

คำชี้แจง : ให(นักเรียนแบEงกลุEมๆ ละ 4 – 5 คน แล(วแก(ปNญหาตามสถานการณKตEอไปน้ี พร(อมตอบคำถามลงใน

ใบกิจกรรม 

1.  จงเขียนโปรแกรมคำนวณหาคEา 𝑦 = 	$%
&'()∗%)
,

 

1.1ข(อมูลนำเข(าคือ.................................................................................................................................. 

1.2 การประมวลผลคือ...........................................................................................................................

1.3 ข(อมูลสEงออกหรือแสดงผลคือ………………………………………………………………………………………........ 

1.4 เขียนโปรแกรมได(ดังน้ี 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 

2. จงเขียนโปรแกรมจัดการกับข(อความตEอไปน้ี 

Input Output 

Input your string : SKRSchool Upper : SKRSCHOOL 

How long character? : 9 

The second character is K 

 

2.1ข(อมูลนำเข(าคือ.................................................................................................................................. 

2.2 การประมวลผลคือ...........................................................................................................................

2.3 ข(อมูลสEงออกหรือแสดงผลคือ………………………………………………………………………………………........ 

2.4 เขียนโปรแกรมได(ดังน้ี 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 



 

 

 

 

กลุEม .......................................................................................................... 

สมาชิกในกลุEม  1.  ...................................................................... 2. ...................................................................... 

   3.  ...................................................................... 4. ...................................................................... 

   5.  ...................................................................... 6. ...................................................................... 
 

คำชี้แจง: ให(นักเรียนทำเครื่องหมาย ü ในชEองที่ตรงกับความเปVนจริง 

พฤติกรรมท่ีสังเกต 
คะแนน 

3 2 1 

1. มีสEวนรEวมในการแสดงความคิดเห็น    

2. มีความกระตือรือร(นในการทำงาน    

3. รับผิดชอบในงานที่ได(รับมอบหมาย    

4. มีข้ันตอนในการทำงานอยEางเปVนระบบ    

5. ใช(เวลาในการทำงานอยEางเหมาะสม    

รวม  
 

เกณฑ6การให.คะแนน 
  

 พฤติกรรมที่ทำเปVนประจำ  ให(  3  คะแนน 

 พฤติกรรมที่ทำเปVนบางครั้ง  ให(  2  คะแนน 

 พฤติกรรมที่ทำน(อยครั้ง  ให(  1  คะแนน 

 

เกณฑ6การให.คะแนน 

ชEวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

13-15 ดี 

8-12 ปานกลาง 

5-7 ปรับปรงุ 
 

 

 

 

แบบประเมินพฤติกรรมการทำงานกลุVม 

 



 

 

 

 

ลำดับ

ท่ี 

ช่ือ – สกุล 

ของผู.รับ

การ

ประเมิน 

การกำหนด

ป4ญหาและทำ

ความเข.าใจ

ป4ญหา 

ดำเนิน

การศึกษา

ค.นคว.า 

สังเคราะห6

ความรู. 

สรุปและ

ประเมิน

คำตอบ 

นำเสนอและ

ประเมินผล 

รวม 

20  

คะแนน 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

 

ลงช่ือ...................................................ผู(ประเมิน 
                      ............../.................../............... 

เกณฑ6การให.คะแนน 

 มีทักษะ/กระบวนการดีมาก    ให(       4       คะแนน 

 มีทักษะ/กระบวนการดี    ให(       3       คะแนน 

 มีทักษะ/กระบวนการพอใช(    ให(       2       คะแนน 

 มีทักษะ/กระบวนการที่ต(องปรับปรงุ   ให(       1       คะแนน 

 

เกณฑ6การตัดสินคณุภาพ 

ชVวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

18-20 ดีมาก 

14-17 ดี 

10-13 พอใช( 

ต่ำกวEา 10 ปรับปรงุ 

 

แบบประเมินทักษะ/กระบวนการในการแก.ป4ญหา 

 


