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แผนการจัดการเรียนรู.ท่ี 8 

รายวิชา ง30241   วิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรC     กลุEมสาระการเรียนรู.การงานอาชีพและเทคโนโลยี (คอมพิวเตอรC) 

ชั้นมัธยมศึกษาปPท่ี 4                               ภาคเรียนท่ี 1 ปPการศึกษา 2560 

หนEวยการเรียนรู. เร่ืองการเขียนโปรแกรมเพ่ือแก.ปWญหา        จำนวน 16 ชั่วโมง 

เร่ือง พารามิเตอรCและการคืนคEาจากฟWงกCชัน           จำนวน 2 ชั่วโมง 

 

1. ผลการเรียนรู. 

10. มีความเข.าใจเก่ียวกับการเขียนโปรแกรมแบบฟWงกCชัน 

  จุดประสงคCการเรียนรู. 

  10.2 อธิบายรูปแบบการเขียนโปรแกรมแบบฟIงกPชัน การเรยีกใชAฟIงกPชัน และการคืนคBาของ 

  ฟIงกPชันไดA 

  10.3 บอกหลักการใชAตัวแปรในโปรแกรมที่มกีารใชAฟIงกPชันไดA 

 11. เขียนโปรแกรมโดยใช.ฟWงกCชันได. 

  จุดประสงคCการเรียนรู. 

  11.1 เขียนโปรแกรมทีม่ีการเรียกใชAฟIงกPชันไดA 

  11.2 เขียนโปรแกรมทีม่ีการสBงคBาพารามเิตอรPไปยังฟIงกPชันไดA 

  11.3 เขียนโปรแกรมทีม่ีการสBงคBากลับมายังฟIงกPชันหลักไดA 

  

2. สาระสำคัญ 

 

 

3. สาระการเรียนรู. 

3.1 ความรู. 

1. ฟIงกPชัน 

2. การเรียกใชAฟIงกPชัน 

3.2 ทักษะ/กระบวนการ 

 1. การวิเคราะหP 

 2. การแกAปIญหา 

 3. การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรP 

3.3 สมรรถนะสำคัญของผู.เรียน 

1. ความสามารถในการใชAเทคโนโลยี 

2. ความสามารถในการคิด 
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3. ความสามารถในการแกAปIญหา 

3.4 คุณลักษณะอันพึงประสงคC 

1. มีวินัย 

2. ใฝYเรียนรูA 

3. มุBงมั่นในการทำงาน 

 

4. กระบวนการจัดการเรียนการสอน : ใชAการสอนแบบการเรยีนรูAโดยใชAปIญหาเป[นฐาน  

  4.1 กิจกรรมนำเข.าสูEการเรียน 

 1. ครูยกตัวอยBางโปรแกรมที่มีการสBงคBาขAามฟIงกPชัน แลAวใหAนักเรียนรBวมกับอภิปราย

วBาการสBงคBาขAามฟIงกPชันมีขAอดี ขAอเสีย อยBางไร 

 2. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับความสำคัญของการสBงคBาขAามฟIงกPชัน องคPประกอบที่

นักเรียนควรรูAจักเชBนพารามิเตอรP การคืนคBา และขอบเขตของตัวแปร เบื้องตAน 

 

4.2 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู. 

 กำหนดปWญหา 

 1. ครูใหAนักเรียนแบBงกลุBมๆ ละ 4 – 5 คน โดยเปลี่ยนกลุBมจากเดิมที่ครั้งที่ผBานมา 

และแจกใบกิจกรรมที่ 8 เรื่องพารามิเตอรPและการคืนคBาจากฟIงกPชัน 

 2. ครูมอบหมายภารกิจใหAแตBละกลุBมเขียนโปรแกรมเพื่อสรAางฟIงกPชันหาดAาน

ประกอบมุมฉาก 1 ดAาน โดยทราบวBาดAานประกอบมุมฉากอกี 1 ดAานและดAานตรงขAามมุมฉาก 

จากน้ันใหAสBงคBาดAานประกอบมุมฉากทั้ง 2 ดAานไปคำนวณหาพื้นที่สามเหลี่ยม จากสูตร พื้นที่

สามเหลี่ยม = ½ * ฐาน * สูง  

  

ทำความเข.าทำความเข.าใจปWญหา 

 3. นักเรียนแตBละกลุBมทำความเขAาใจปIญหา โดยวิเคราะหPปIญหาที่ตAองคAนหาหรือ

แกAไขจากใบกิจกรรมที่กำหนดใหA  

 4. นักเรียนรBวมกันอภิปรายปIญหาที่นักเรียนจะตAองคAนหา แกAไข หรือหาวิธีการที่

ถูกตAอง โดยครูคอยใหAคำแนะนำ เสริมแรง และเสนอแนะเพิ่มเติมหากนักเรียนยังวิเคราะหP

ปIญหาไมBถูกตAอง โดยตอบคำถามในประเด็นตBอไปน้ี 

  - ควรสรAางฟIงกPชันกี่ฟIงกPชัน อะไรบAาง 

  - แตBละฟIงกPชันควรต้ังช่ือวBาอะไรจึงจะเหมาะสม 

  - อะไรที่เรียกวBาพารามิเตอรP และในกรณีน้ีคBาใดคือพารามิเตอรP 

 

 ดำเนินการศึกษาค.นคว.า 
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 5. นักเรียนดำเนินการศึกษาคAนควAาและเรียนรูAเกี่ยวกับการแสดงผลขAอมูลและการ

รับคBาขAอมูลเขAาสูBโปรแกรม จากเว็บไซตP python.nattapon.com หัวขAอ 4.3 พารามิเตอรP

ของฟIงกPชัน หัวขAอ 4.4 การคืนคBาจากฟIงกPชัน และหัวขAอที่ 4.5 ขอบเขตของฟIงกPชัน เป[น

เวลา 20 นาท ี

 6. ครูคอยใหAคำแนะนำ เสนอแนะ และตอบขAอซักถามเมื่อนักเรียนเกิดปIญหาหรือมี

ขAอสงสัย 

 

 สังเคราะหCความรู. 

 7. นักเรียนสังเคราะหPความรูAเป[นของกลุBมตนเอง ในประเด็นตBอไปน้ี 

  - ควรสรAางฟIงกPชันกี่ฟIงกPชัน อะไรบAาง 

  - แตBละฟIงกPชันควรต้ังช่ือวBาอะไรจึงจะเหมาะสม 

  - อะไรที่เรียกวBาพารามิเตอรP และในกรณีน้ีคBาใดคือพารามิเตอรP 

 8. นักเรียนในกลุBมแลกเปลี่ยนความคิดเหน็และตรวจสอบองคPความรูAของกลุBมตนเอง 

 

 สรุปและประเมินคำตอบ 

 9. นักเรียนแตBละกลุBมสรุปคำตอบและเขียนคำตอบลงในใบกิจกรรมใหAชัดเจน 

 10. สมาชิกกลุBมรBวมกันประเมินคำตอบและตรวจสอบคำตอบที่คAนพบอกีครั้ง 

 

 นำเสนอและประเมินผล 

 11. ครูสุBมนักเรียน 2 – 3 กลุBมใหAออกมานำเสนอคำตอบและวิธีการหาคำตอบที่

คAนพบ พรAอมอธิบายองคPความรูAที่ไดAจากการศึกษาคAนควAา  

 12. นักเรียนแตBละกลุBมวิเคราะหPคำตอบของเพื่อนที่นำเสนอ และเปรียบเทียบความ

เหมือนหรือแตกตBางจากวิธีการที่ตนเองคAนพบ หากมีจุดที่แตกตBางใหAนักเรียนนำเสนอและ

แลกเปลี่ยนความรูAกับเพื่อนกลุBมอื่นๆ ที่หนAาช้ันเรียนอีกครั้ง 

 

  4.3 กิจกรรมสรุปการเรียนรู. 

 1. ครูเฉลยใบกิจกรรม และตอบปIญหาขAอสงสัยตBางๆ ของนักเรียน 

 2. นักเรียนและครูรBวมกันสรุปองคPความรูAเกี่ยวกับการใชAพารามิเตอรPของฟIงกPชัน 

 3. ครูเปvดโอกาสใหAนักเรียนสอบถามปIญหาขAอสงสัย และตอบปIญหาใหAนักเรียน

เขAาใจอีกครั้ง 

 4. ครูใหAนักเรียนทำแบบทดสอบเรื่องที่ 4 การเขียนโปรแกรมแบบฟIงกPชัน จาก

เว็บไซตP python.nattapon.com เป[นเวลา 10 นาท ี

 5. ครูเฉลยและแนะนำเพิ่มเติมในประเด็นคำถามของแบบทดสอบแตBละขAอ 
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- นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน เปeนเวลา 15 นาที 

 

5. สื่อการเรียนรู. 

  1. ใบกิจกรรมที่ 8 เรื่องพารามเิตอรPและการคืนคBาจากฟIงกPชัน 

  3. เว็บไซตP python.nattapon.com 

4. หนังสือเรียนภาษาไพทอน (สสวท.) 

 

6. การวัดและประเมินผล 

ด.าน วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑC 

ด.านความรู. - ทำแบบทดสอบเรื่องที่ 4 

จากเว็บไซตP 

python.nattapon.com 

- นำเสนอองคPความรูAเกี่ยวกับ

ฟIงกPชันและการเรียกใชA

ฟIงกPชัน 

แบบทดสอบออนไลนPเรื่องที่ 4

จากเว็บไซตP 

python.nattapon.com 

- ใบกิจกรรมที่ 8 เรือ่ง

พารามิเตอรPและการคืนคBาจาก

ฟIงกPชัน 

- รAอยละ 80 ข้ึนไป 

 

 

- รAอยละ 80 ข้ึนไป 

ด.านคุณธรรม/ 

จริยธรรม 

- สังเกตจากพฤติกรรมที่

รับผิดชอบตBองานที่ไดAรับ

มอบหมาย 

- สังเกตความอดทน การรับ

ฟIงความคิดเห็นของผูAอื่น การ

วิเคราะหPการวิจารณPผลงาน

ของกลุBมตนเองและกลุBมอื่น 

- แบบสังเกตพฤติกรรมการ

ทำงานกลุBม 

 

- แบบสังเกตพฤติกรรมการ

ทำงานกลุBม 

- ระดับดีข้ึนไป 

 

 

- ระดับดีข้ึนไป 

ด.านทักษะ/ 

กระบวนการ 

- สังเกตจากพฤติกรรมที่เกิด

จากการทำงานกลุBมในการ

แกAปIญหารBวมกัน 

- แบบประเมินทกัษะ/

กระบวนการในการแกAปIญหา 

- ระดับดีข้ึนไป 

 

 

7. บันทึกผลการจัดการเรียนรู. 

 7.1 ผลการเรียนรูA 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 
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.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 7.2 ปIญหา / อุปสรรค 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 7.3 ขAอเสนอแนะ / แนวทางการแกAไขและพัฒนา 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 

      ลงช่ือ..................................................ครผููAสอน 

         (นายณัฐพล  บัวอุไร) 

      

 7.4 ความเห็นผูAนิเทศ/หัวหนAากลุBมสาระฯ 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 

      ลงช่ือ................................................. 

                        (นางเบญจมาศ จลุวงษP) 

              หัวหนAากลุBมสาระการเรียนรูAเทคโนโลยีฯ 

      วันที่.......เดือน..................พ.ศ............ 

 

 

 

 

ใบกิจกรรมท่ี 8 

เร่ืองฟWงกCชันและการเรียกใช.ฟWงกCชัน 

คำชี้แจง : ใหAนักเรียนแบBงกลุBมๆ ละ 4 – 5 คน แลAวแกAปIญหาตามสถานการณPตBอไปน้ี พรAอมตอบคำถามลงใน

ใบกิจกรรม 



 

โดยนายณัฐพล บัวอุไร โรงเรียนสวนกหุลาบวิทยาลัย รังสิต 

73 แผนการจัดการเรียนรูA หนBวยการเรียนรูAที่ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแกAปIญหา 

1.  จงเขียนโปรแกรมเพื่อสรAางฟIงกPชันหาดAานประกอบมุมฉาก 1 ดAาน โดยทราบวBาดAานประกอบมุมฉากอีก 1 

ดAานและดAานตรงขAามมุมฉาก จากน้ันใหAสBงคBาดAานประกอบมุมฉากทั้ง 2 ดAานไปคำนวณหาพื้นที่สามเหลี่ยม 

จากสูตร พื้นที่สามเหลี่ยม = ½ * ฐาน * สูง 

1.1ขAอมูลนำเขAาคือ.................................................................................................................................. 

1.2 การประมวลผลคือ........................................................................................................................... 

มีฟIงกPชันอะไรบAาง และทำหนAาที่อะไร 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

1.3 ขAอมูลสBงออกหรือแสดงผลคือ………………………………………………………………………………………........ 

1.4 เขียนโปรแกรมไดAดังน้ี 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

แบบทดสอบท.ายบทท่ี 4 

1. ขAอใด ไม#ใช# ขAอดีของการเขียนโปรแกรมแบบฟIงกPชัน 

 ก. แยกโปรแกรมยBอยเป[นสัดสBวนที่ชัดเจน 

 ข. ชBวยใหAแกAไขขAอผิดพลาดของโปรแกรมงBายข้ึน 
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 ค. ลดจำนวนของซอรPสโคAดใหAสั้นลง 

 ง. ชBวยกันพัฒนาโปรแกรมไดAรวดเร็วมากย่ิงข้ึน 

พิจารณาโปรแกรมตBอไปน้ีแลAวตอบคำถามขAอ 2 - 3 

 
2. ขAอใดคือการเรียกใชAฟIงกPชัน calN() 

 ก. calN(n) 

 ข. calN(name) 

 ค. calN(number1) 

 ง. calN(number1,number2) 

3. ฟIงกPชันใด ไม#ม ีการสBงคBากลบัโปรแกรมหลัก 

 ก. printN() 

 ข. calN() 

 ค. fibo() 

 ง. sortN() 

พิจารณาโปรแกรมตBอไปน้ีแลAวตอบคำถามขAอ 4 – 5 
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75 แผนการจัดการเรียนรูA หนBวยการเรียนรูAที่ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแกAปIญหา 

 
4. เมือ่รันโปรแกรม ในบรรทัดที่ 9 ตัวแปร name1 จะมีคBาเป[นอะไร 

 ก. Art 

 ข. Oam 

 ค. Joke 

 ง. Kit 

5. เมือ่รันโปรแกรม ในบรรทัดที่ 10 ตัวแปร name3 จะมีคBาเป[นอะไร 

 ก. Art 

 ข. Oam 

 ค. Joke 

 ง. Kit 

6. ขAอใดกลBาว ไม#ถูกต,อง เกี่ยวกับฟIงกPชัน 

 ก. ฟIงกPชันไมBจำเป[นตAองมีพารามิเตอรPก็ไดA 

 ข. การระบุพารามิเตอรPในฟIงกPชันระบุไดAไมBเกิน 1 คBา 

 ค. ทุกฟIงกPชันจะตAองมกีารสBงคBากลับโปรแกรมหลัก 

 ง. สามารถเรียกใชAฟIงกPชันทีส่รAางไวAในไฟลPอื่นๆ ไดA 

7. คำสั่งที่ใชAในการคืนคBาจากฟIงกPชันใชAคำสั่งใด 

 ก. sendto 

 ข. backward 

 ค. return 

 ง. end 

พิจารณาโปรแกรมตBอไปน้ีแลAวตอบคำถามขAอ 8 – 9 
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76 แผนการจัดการเรียนรูA หนBวยการเรียนรูAที่ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแกAปIญหา 

 
 

8. ตัวแปร i ในบรรทัดที่ 2 เป[นตัวแปรประเภทใด 

 ก. ตัวแปรเฉพาะที ่

 ข. ตัวแปรทั่วไป 

 ค. ตัวแปรสBวนกลาง 

 ง. ตัวแปรช่ัวคราว 

9. หากตัดบรรทัดที่ 5 ออก โปรแกรมน้ีจะยังทำงานไดAหรือไมB เพราะเหตุใด 

 ก. ทำงานไมBไดA เพราะไมBมีตัวแปร j ซึ่งเป[นตัวแปรเฉพาะที ่

 ข. ทำงานไมBไดA เพราะไมBมีตัวแปร j อยูBในโปรแกรมหลัก 

 ค. ทำงานไดA เพราะมีตัวแปร j อยูBในฟIงกPชัน cal() 

 ง. ทำงานไดA เพราะมีการเรียกใชAฟIงกPชัน cal() ในบรรทัดที่ 7 

10. การเรียกใชAฟIงกPชันจากโปรแกรมที่อยูBตBางไฟลP จะตAองทำอยBางไรกBอนจึงจะใชAฟIงกPชันน้ันไดA 

 ก. ใชAคำสั่ง include ตามดAวยช่ือฟIงกPชันที่ตAองการเรียกใชA 

 ข. ใชAคำสั่ง import ตามดAวยช่ือไฟลPโปรแกรมทีบ่รรจุฟIงกPชันที่ตAองการเรียกใชA 

 ค. ใชAคำสั่ง include ตามดAวยช่ือไฟลPโปรแกรมทีบ่รรจฟุIงกPชันที่ตAองการเรียกใชA 

 ง. ใชAคำสั่ง import ตามดAวยช่ือฟIงกPชันที่ตAองการเรียกใชA 

 

 

 

 

 

 
แบบประเมินพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม 
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กลุBม .......................................................................................................... 

สมาชิกในกลุBม  1.  ...................................................................... 2. ...................................................................... 

   3.  ...................................................................... 4. ...................................................................... 

   5.  ...................................................................... 6. ...................................................................... 
 

คำชี้แจง: ใหAนักเรียนทำเครื่องหมาย ü ในชBองที่ตรงกับความเป[นจริง 

พฤติกรรมท่ีสังเกต 
คะแนน 

3 2 1 

1. มีสBวนรBวมในการแสดงความคิดเห็น    

2. มีความกระตือรือรAนในการทำงาน    

3. รับผิดชอบในงานที่ไดAรับมอบหมาย    

4. มีข้ันตอนในการทำงานอยBางเป[นระบบ    

5. ใชAเวลาในการทำงานอยBางเหมาะสม    

รวม  
 

เกณฑCการให.คะแนน 
  

 พฤติกรรมที่ทำเป[นประจำ  ใหA  3  คะแนน 

 พฤติกรรมที่ทำเป[นบางครั้ง  ใหA  2  คะแนน 

 พฤติกรรมที่ทำนAอยครั้ง  ใหA  1  คะแนน 

 

เกณฑCการให.คะแนน 

ชBวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

13-15 ดี 

8-12 ปานกลาง 

5-7 ปรับปรงุ 
 

 

 

 

 

 แบบประเมินทักษะ/กระบวนการในการแก้ปัญหา 
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ลำดับ

ท่ี 

ช่ือ – สกุล 

ของผู้รับการ

ประเมิน 

การกำหนด

ปัญหาและทำ

ความเข้าใจ

ปัญหา 

ดำเนิน

การศึกษา

ค้นคว้า 

สังเคราะห์

ความรู้ 

สรุปและ

ประเมิน

คำตอบ 

นำเสนอและ

ประเมินผล 

รวม 

20  

คะแนน 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

 

ลงช่ือ...................................................ผู้ประเมิน 

                      ............../.................../............... 

เกณฑ์การให้คะแนน 

 มีทักษะ/กระบวนการดีมาก    ให้       4       คะแนน 

 มีทักษะ/กระบวนการดี    ให้       3       คะแนน 

 มีทักษะ/กระบวนการพอใช้    ให้       2       คะแนน 

 มีทักษะ/กระบวนการที่ต้องปรับปรงุ   ให้       1       คะแนน 

 

เกณฑ์การตัดสินคณุภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

18-20 ดีมาก 

14-17 ดี 

10-13 พอใช้ 

ต่ำกว่า 10 ปรับปรงุ 

 


