
 

   โดยนายณัฐพล บัวอุไร โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย รังสิต 

34 แผนการจัดการเรียนรูA หนBวยการเรียนรูAท่ี 1 เร่ือง หลักการแกAปGญหา 

 

แผนการจัดการเรียนรู.ท่ี 5 

รายวิชา ง30241   วิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรC     กลุEมสาระการเรียนรู.การงานอาชีพและเทคโนโลยี (คอมพิวเตอรC) 

ช้ันมัธยมศึกษาปPท่ี 4                               ภาคเรียนท่ี 2 ปPการศึกษา 2560 

หนEวยการเรียนรู.ท่ี 1 เร่ืองหลักการแก.ปUญหา          จำนวน 16 ช่ัวโมง 

เร่ือง การแก.ปUญหาแบบทางเลือก2            จำนวน 2 ช่ัวโมง 

 

1. ผลการเรียนรู. 

2. อธิบายวิธีการแก.ปUญหาตามสถานการณCท่ีกำหนดได. 

  จุดประสงคCการเรียนรู. 

 2.1 อธิบายวิธีการแกAปGญหาแบบทางเลือกตามสถานการณNท่ีกำหนดไดA 

3. ออกแบบข้ันตอนการแก.ปUญหาตามสถานการณCท่ีกำหนดเป̂นผังงานได. 

จุดประสงคCการเรียนรู. 

3.1 ออกแบบการแกAปGญหาแบบทางเลือกตามสถานการณNท่ีกำหนดเปPนผังงานไดA 

 

2. สาระสำคัญ 

ระบบคอมพิวเตอร์น้ันนอกจากจะทำงานแบบลำดับข้ันเป็นพ้ืนฐานแล้วก็มักจะมีการทำงานท่ีมีการ

ตัดสินใจอยู่เสมอๆ เพ่ือให้ได้ผลลัพธ์ท่ีถูกต้องและดีท่ีสุด การตัดสินใจของระบบคอมพิวเตอร์จึงมีส่วน

สำคัญและเป็นการทำงานท่ีจำเป็นอีกประการหน่ึงเช่นกัน เช่น การตัดสินใจในการเปิดหรือปิดไฟ การ

ตัดสินใจในการแจ้งเตือนภัยต่างๆ ตามเง่ือนไขท่ีกำหนด 

 

3. สาระการเรียนรู. 

3.1 ความรู. 

1. การแกAปGญหาแบบทางเลือก 

3.2 ทักษะ/กระบวนการ 

 1. การวิเคราะหN 

 2. การแกAปGญหา 

 3. การส่ือสาร 

3.3 สมรรถนะสำคัญของผู.เรียน 

1. ความสามารถในการใชAเทคโนโลยี 

2. ความสามารถในการคิด 

3. ความสามารถในการส่ือสาร 



 

   โดยนายณัฐพล บัวอุไร โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย รังสิต 

35 แผนการจัดการเรียนรูA หนBวยการเรียนรูAท่ี 1 เร่ือง หลักการแกAปGญหา 

 

3.4 คุณลักษณะอันพึงประสงคC 

1. มีวินัย 

2. ใฝWเรียนรูA 

3. มุBงม่ันในการทำงาน 

 

4. กระบวนการจัดการเรียนการสอน : ใชAการสอนแบบปGญหาเปPนฐาน 

4.1 กิจกรรมนำเข้าสู่บทเรียน 

 1. นักเรียนทบทวนการแก้ปัญหาแบบทางเลือกในคร้ังท่ีผ่านมา  

 2. นักเรียนยกตัวอย่างเหตุการณ์ในชีวิตประจำวันท่ีต้องมีการตัดสินใจ พร้อมบอกเง่ือนไขท่ีต้อง

ตัดสินใจ 

 3. ครูอธิบายหลักการตัดสินใจในระบบคอมพิวเตอร์ท่ีทำให้คอมพิวเตอร์สามารถคิดและแสดงผลตาม

เง่ือนไขท่ีกำหนดได้โดยการตัดสินใจตามสถานการณ์ต่างๆ 

 

4.2 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู้ 

กำหนดปัญหา 

4. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนกลุ่มละไม่เกิน 5 คน และแจกใบกิจกรรมท่ี 5 เร่ืองการแก้ปัญหาท่ีต้องใช้การ

ตัดสินใจ 

5. ครูกำหนดปัญหาโปรแกรมท่ีมีการตัดสินใจ คือ โปรแกรมตัดสินใจว่าเป็นสัตว์ชนิดใด โดยให้

นักเรียนออกแบบข้ันตอนการตัดสินใจด้วยตนเอง เช่น การถามคำถามว่าสัตว์น้ันมี 4 ขาใช่หรือไม่ ว่ายน้ำได้ใช่

หรือไม่ เป็นต้น 

 

 ทำความเข.าทำความเข.าใจปUญหา 

 6. นักเรียนแตBละกลุBมทำการวิเคราะหNปGญหาท่ีไดAรับ ในประเด็นเก่ียวกับ 

  - ขAอมูลนำเขAา 

  - การประมวลผล/การตัดสินใจ 

  - การแสดงผล 

 7. แตBละกลุBมรBวมกันสรุปแนวคิดและผลการวิเคราะหNปGญหาท่ีกลุBมไดAรับ 

 

ดำเนินการศึกษาค.นคว.า 

8. ครูแนะนำวิธีการเขียนผังงาน สัญลักษณ์ท่ีสำคัญ ข้ันตอนวิธีการแก้ปัญหาแบบทางเลือก 

9. นักเรียนศึกษาค้นคว้าแนวทางการเขียนผังงานแบบทางเลือกจากอินเทอร์เน็ตและใบความรู้ 

10. นักเรียนสอบถามปัญหาเพ่ิมเติมกับครูผู้สอน เก่ียวกับการเขียนผังงาน 
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36 แผนการจัดการเรียนรูA หนBวยการเรียนรูAท่ี 1 เร่ือง หลักการแกAปGญหา 

 

สังเคราะหCความรู. 

11. แต่ละกลุ่มสรุปและสังเคราะห์ความรู้และวาดผังงานตามโจทย์หรือประเด็นปัญหาท่ีกลุ่มได้รับ 

12. นักเรียนในกลุ่มแลกเปล่ียนความคิดเห็นและตรวจสอบองค์ความรู้หรือผังงานของกลุ่มตนเอง 

13. นักเรียนแต่ละกลุ่มวาดผังงานและตกแต่งผังงานตนเองให้สมบูรณ์ 

 

สรุปและประเมินคำตอบ 

14. นักเรียนแต่ละกลุ่มสรุปคำตอบและเขียนคำตอบลงในใบกิจกรรมท่ีครูแจกให้ 

 15. สมาชิกกลุBมรBวมกันประเมินคำตอบและตรวจสอบคำตอบท่ีคAนพบอีกคร้ัง 

 

นำเสนอและประเมินผล 

16. นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมานำเสนอข้ันตอนวิธีแบบทางเลือกท่ีกลุ่มได้รับ พร้อมอธิบายว่ามีข้ันตอน

วิธีอย่างไร 

17. เพ่ือนและครูร่วมกันสอบถามกลุ่มท่ีนำเสนอในประเด็นท่ีสงสัย 

18. เม่ือแต่ละกลุ่มนำเสนอเสร็จ ครูสรุปองค์ความรู้เก่ียวกับการแก้ปัญหาด้วยข้ันตอนวิธีน้ันๆ ให้

นักเรียนทุกคนฟังอีกคร้ัง 

 

4.3 กิจกรรมสรุปการเรียนรู. 

 19. ครูสรุปข้ันตอนวิธีแบบทางเลือก พร้อมกับอธิบายสรุปผังงานแบบทางเลือกเพ่ิมเติม  

20. ครูเป̀ดโอกาสใหAนักเรียนสอบถามปGญหาขAอสงสัย และตอบปGญหาใหAนักเรียนเขAาใจอีกคร้ัง 

 

5. ส่ือการเรียนรู. 

1. หนังสือเรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ม.4 (สสวท.) 

2. ใบกิจกรรมท่ี 5 เร่ืองการแก้ปัญหาท่ีต้องใช้การตัดสินใจ 

 

6. การวัดและประเมินผล 

ด.าน วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑC 

ด.านความรู. - นำเสนอหลักการแกAปGญหา

แบบลำดับข้ัน 

- ใบกิจกรรมท่ี 5 เร่ืองการ

แก้ปัญหาท่ีต้องใช้การตัดสินใจ 

- รAอยละ 80 ข้ึนไป 

ด.านคุณธรรม/ 

จริยธรรม 

- สังเกตจากพฤติกรรมท่ี

รับผิดชอบตBองานท่ีไดAรับ

มอบหมาย 

- สังเกตความอดทน การรับ

ฟGงความคิดเห็นของผูAอ่ืน การ

- แบบสังเกตพฤติกรรมการ

ทำงานกลุBม 

 

- แบบสังเกตพฤติกรรมการ

ทำงานกลุBม 

- ระดับดีข้ึนไป 

 

 

- ระดับดีข้ึนไป 
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37 แผนการจัดการเรียนรูA หนBวยการเรียนรูAท่ี 1 เร่ือง หลักการแกAปGญหา 

 

ด.าน วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑC 

วิเคราะหNการวิจารณNผลงาน

ของกลุBมตนเองและกลุBมอ่ืน 

ด.านทักษะ/ 

กระบวนการ 

- สังเกตจากพฤติกรรมท่ีเกิด

จากการทำงานท่ีไดAรับ

มอบหมาย 

- แบบประเมินทักษะ/

กระบวนการในการแกAปGญหา 

- ระดับดีข้ึนไป 
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38 แผนการจัดการเรียนรูA หนBวยการเรียนรูAท่ี 1 เร่ือง หลักการแกAปGญหา 

 

7. บันทึกผลการจัดการเรียนรู. 

 7.1 ผลการเรียนรูA 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 7.2 ปGญหา / อุปสรรค 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 7.3 ขAอเสนอแนะ / แนวทางการแกAไขและพัฒนา 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 

      ลงช่ือ..................................................ครูผูAสอน 

         (นายณัฐพล  บัวอุไร) 

      

 7.4 ความเห็นผูAนิเทศ/หัวหนAากลุBมสาระฯ 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 

      ลงช่ือ................................................. 

                        (นางเบญจมาศ จุลวงษN) 

              หัวหนAากลุBมสาระการเรียนรูAเทคโนโลยีฯ 

      วันท่ี.......เดือน..................พ.ศ............ 
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39 แผนการจัดการเรียนรูA หนBวยการเรียนรูAท่ี 1 เร่ือง หลักการแกAปGญหา 

 

ใบกิจกรรมท่ี 5 

เร่ืองการแก้ปัญหาท่ีต้องใช้การตัดสินใจ 

สมาชิกกลุ่ม 1............................................................  2.................................................................... 

3.......................................................  4..................................................  5............................................. 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

1. ปัญหาได้รับ / นำเสนอ ....................................................................................... 

2. ผังงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

   โดยนายณัฐพล บัวอุไร โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย รังสิต 

40 แผนการจัดการเรียนรูA หนBวยการเรียนรูAท่ี 1 เร่ือง หลักการแกAปGญหา 

 

 

 

กลุBม .......................................................................................................... 

สมาชิกในกลุBม  1.  ...................................................................... 2. ...................................................................... 

   3.  ...................................................................... 4. ...................................................................... 

   5.  ...................................................................... 6. ...................................................................... 
 

คำช้ีแจง : ใหAนักเรียนทำเคร่ืองหมาย ü ในชBองท่ีตรงกับความเปPนจริง 

พฤติกรรมท่ีสังเกต 
คะแนน 

3 2 1 

1. มีสBวนรBวมในการแสดงความคิดเห็น    

2. มีความกระตือรือรAนในการทำงาน    

3. รับผิดชอบในงานท่ีไดAรับมอบหมาย    

4. มีข้ันตอนในการทำงานอยBางเปPนระบบ    

5. ใชAเวลาในการทำงานอยBางเหมาะสม    

รวม  
 

เกณฑCการให.คะแนน 
  

 พฤติกรรมท่ีทำเปPนประจำ  ใหA  3  คะแนน 

 พฤติกรรมท่ีทำเปPนบางคร้ัง  ใหA  2  คะแนน 

 พฤติกรรมท่ีทำนAอยคร้ัง  ใหA  1  คะแนน 

 

เกณฑCการให.คะแนน 

ชBวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

13-15 ดี 

8-12 ปานกลาง 

5-7 ปรับปรุง 
 

 

 

 

 

แบบประเมินพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม 
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41 แผนการจัดการเรียนรูA หนBวยการเรียนรูAท่ี 1 เร่ือง หลักการแกAปGญหา 

 

 

 

ลำดับ

ที่ 

ชื่อ – 

สกุล 

ของ

ผู้รับ

การ

ประเมิน 

การกำหนด

ปัญหาและทำ

ความเข้าใจ

ปัญหา 

ดำเนิน

การศึกษา

ค้นคว้า 

สังเคราะห์

ความรู ้

สรุปและ

ประเมิน

คำตอบ 

นำเสนอและ

ประเมินผล 
รวม 

20  

คะแนน 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

 

ลงช่ือ...................................................ผู้ประเมิน 

                      ............../.................../............... 

เกณฑ์การให้คะแนน 

 มีทักษะ/กระบวนการดีมาก    ให้       4       คะแนน 

 มีทักษะ/กระบวนการดี    ให้       3       คะแนน 

 มีทักษะ/กระบวนการพอใช้    ให้       2       คะแนน 

 มีทักษะ/กระบวนการท่ีต้องปรับปรุง   ให้       1       คะแนน 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

18-20 ดีมาก 

14-17 ดี 

10-13 พอใช้ 

ต่ำกว่า 10 ปรับปรุง 

 

 

 

แบบประเมินทักษะ/กระบวนการในการแก้ปัญหา 

 


