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22 แผนการจัดการเรียนรู@ หนAวยการเรียนรู@ที่ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก@ปGญหา 

แผนการจัดการเรียนรู.ท่ี 3 

รายวิชา ง30241   วิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรB     กลุDมสาระการเรียนรู.การงานอาชีพและเทคโนโลยี (คอมพิวเตอรB) 

ชั้นมัธยมศึกษาปOท่ี 4                               ภาคเรียนท่ี 1 ปOการศึกษา 2560 

หนDวยการเรียนรู. เร่ืองการเขียนโปรแกรมเพ่ือแก.ปVญหา        จำนวน 16 ชั่วโมง 

เร่ือง คำสั่งแสดงผลและรับคDา               จำนวน 2 ชั่วโมง 

 

1. ผลการเรียนรู. 

6. รู.และเข.าใจพ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมด.วยภาษาไพทอน 

  จุดประสงคBการเรียนรู. 

  6.1 เขียนโปรแกรมโดยใช@ฟGงกOชันแสดงผลข@อมูลตามที่ต@องการได@ 

  6.2 เขียนโปรแกรมโดยใช@ฟGงกOชันรับคAาข@อมลูได@อยAางเหมาะสม 

 

2. สาระสำคัญ 

ความสามารถประการแรกๆ ของโปรแกรมคอมพิวเตอรOคือการแสดงผลข@อมูลออกทางหน@าจอหรือ

สAวนแสดงผลได@ ซึ่งการแสดงผลมีด@วยการหลากหลายรูปแบบตามจุดประสงคOของการนำเสนอข@อมูล 

นอกจากน้ีโปรแกรมคอมพิวเตอรOที่ดีและมียืดหยุAนตAอการใช@งาน ควรจะต@องสามารถรับข@อมูลสำหรับใช@

ประมวลผลเข@าสูAเครือ่งคอมพิวเตอรOได@เชAนกัน เพราะผลลพัธOในการแสดงผลจะเปลีย่นไปเมื่อข@อมลูนำเข@ามี

การเปลี่ยนแปลงไปด@วย และทำให@ผู@ใช@งานสามารถปYอนข@อมูลที่ต@องการเข@าสูAคอมพิวเตอรOได@อยAางสะดวก

และรวดเร็ว ไมAต@องแก@ไขโปรแกรมบAอยครั้ง 

 

3. สาระการเรียนรู. 

3.1 ความรู. 

1. ฟGงกOชันแสดงผล 

2. ฟGงกOชันรับคAา 

3.2 ทักษะ/กระบวนการ 

 1. การวิเคราะหO 

 2. การแก@ปGญหา 

 3. การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรO 

3.3 สมรรถนะสำคัญของผู.เรียน 

1. ความสามารถในการใช@เทคโนโลยี 

2. ความสามารถในการคิด 

3. ความสามารถในการแก@ปGญหา 
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3.4 คุณลักษณะอันพึงประสงคB 

1. มีวินัย 

2. ใฝ]เรียนรู@ 

3. มุAงมั่นในการทำงาน 

 

4. กระบวนการจัดการเรียนการสอน : ใช@การสอนแบบการเรยีนรู@โดยใช@ปGญหาเป^นฐาน  

  4.1 กิจกรรมนำเข.าสูDการเรียน 

 1. ครูให@นักเรียนรAวมกับคิดและอภิปรายเกี่ยวกับกระบวนการประมวลผลข@อมูลวAามี

องคOประกอบอยAางไรบ@าง โดยครูคอยแนะนำและช้ีแนะหรือยกตัวอยAางให@นักเรียนเห็น

แนวทางคำตอบ คือ การรับข@อมูลเข@า การประมวลผล และการแสดงผล 

 2. ครูยกตัวอยAางโปรแกรมคำนวณพื้นที่สามเหลี่ยม พร@อมกับให@นักเรียนรAวมกับ

วิเคราะหOวAาถ@าจะคำนวณพื้นที่สามเหลี่ยมได@น้ัน ข@อมูลเข@าคืออะไร การประมวลผลคืออะไร 

และผลลัพธOที่ต@องแสดงคืออะไร 

 

  4.2 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู. 

 กำหนดปVญหา 

 1. ครูให@นักเรียนแบAงกลุAมๆ ละ 4 – 5 คน โดยเปลี่ยนกลุAมจากเดิมที่ครั้งที่ผAานมา 

และแจกใบกิจกรรมที่ 3 เรื่องการแสดงผลและการรับข@อมูลเข@า 

 2. ครูมอบหมายภารกิจให@แตAละกลุAมเขียนโปรแกรมคำนวณพื้นที่อยAางงAาย โดยจับ

สลากสูตรคำนวณพื้นที่ตAางๆ ดังน้ีกลุAมละ 1 สูตร 

  - คำนวณหาคAาพื้นที่ผิวของทรงกระบอก 

  - คำนวณหาคAาพื้นที่ผิวของทรงกลม 

  - คำนวณหาคAาพื้นที่ผิวของกรวย 

  - คำนวณหาคAาพื้นที่ผิวของลูกบาตร 

  - คำนวณหาคAาพื้นที่ผิวของรูปทรงสี่เหลี่ยมผืนผ@า 

  

 ทำความเข.าใจปVญหา 

 3. นักเรียนแตAละกลุAมทำความเข@าใจปGญหา โดยวิเคราะหOปGญหาที่ต@องค@นหาหรือ

แก@ไขจากใบกิจกรรมที่กำหนดให@  

 4. นักเรียนรAวมกันอภิปรายปGญหาที่นักเรียนจะต@องค@นหา แก@ไข หรือหาวิธีการที่

ถูกต@อง โดยครูคอยให@คำแนะนำ เสริมแรง และเสนอแนะเพิ่มเติมหากนักเรียนยังวิเคราะหO

ปGญหาไมAถูกต@อง โดยตอบคำถามในประเด็นตAอไปน้ี 

  - ข@อมูลนำเข@ามีกี่คAา อะไรบ@าง 
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  - การประมวลผลคืออะไร 

  - ผลลัพธOหรือข@อมูลสAงออกคืออะไร 

 

 ดำเนินการศึกษาค.นคว.า 

 5. นักเรียนดำเนินการศึกษาค@นคว@าและเรียนรู@เกี่ยวกับการแสดงผลข@อมูลและการ

รับคAาข@อมูลเข@าสูAโปรแกรม จากเว็บไซตO python.nattapon.com หัวข@อ 2.3 ฟGงกOชัน

แสดงผล และหัวข@อ 2.4 ฟGงกOชันรับคAา เป^นเวลา 20 นาท ี

 6. ครูคอยให@คำแนะนำ เสนอแนะ และตอบข@อซักถามเมื่อนักเรียนเกิดปGญหาหรือมี

ข@อสงสัย 

 

 สังเคราะหBความรู. 

 7. นักเรียนสังเคราะหOความรู@เป^นของกลุAมตนเอง ในประเด็นตAอไปน้ี 

  - ฟGงกOชันแสดงผลคืออะไร มีวิธีการใช@งานอยAางไร 

  - ฟGงกOชันรับข@อมูลคืออะไร มีวิธีการใช@งานอยAางไร 

 8. นักเรียนในกลุAมแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและตรวจสอบองคOความรู@ของกลุAมตนเอง 

 

 สรุปและประเมินคำตอบ 

 9. นักเรียนแตAละกลุAมสรุปคำตอบและเขียนคำตอบลงในใบกิจกรรมให@ชัดเจน 

 10. สมาชิกกลุAมรAวมกันประเมินคำตอบและตรวจสอบคำตอบที่ค@นพบอีกครั้ง 

 

 นำเสนอและประเมินผล 

 11. ครูสุAมนักเรียน 2 – 3 กลุAมให@ออกมานำเสนอคำตอบและวิธีการหาคำตอบที่

ค@นพบ พร@อมอธิบายองคOความรู@ที่ได@จากการศึกษาค@นคว@า  

 12. นักเรียนแตAละกลุAมวิเคราะหOคำตอบของเพื่อนที่นำเสนอ และเปรียบเทียบความ

เหมือนหรือแตกตAางจากวิธีการที่ตนเองค@นพบ หากมีจุดที่แตกตAางให@นักเรียนนำเสนอและ

แลกเปลี่ยนความรู@กับเพื่อนกลุAมอื่นๆ ที่หน@าช้ันเรียนอกีครั้ง 

 

  4.3 กิจกรรมสรุปการเรียนรู. 

 1. ครูเฉลยใบกิจกรรม และตอบปGญหาข@อสงสัยตAางๆ ของนักเรียน 

 2. นักเรียนและครูรAวมกันสรุปองคOความรู@เกี่ยวกับการแสดงผลข@อมูลและการรับคAา

ข@อมูล 

 3. ครูเปtดโอกาสให@นักเรียนสอบถามปGญหาข@อสงสัย และตอบปGญหาให@นักเรียน

เข@าใจอีกครั้ง 



 

โดยนายณัฐพล บัวอุไร โรงเรียนสวนกหุลาบวิทยาลัย รังสิต 

25 แผนการจัดการเรียนรู@ หนAวยการเรียนรู@ที่ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก@ปGญหา 

5. สื่อการเรียนรู. 

  1. ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่องการแสดงผลและการรบัข@อมลูเข@า 

  3. เว็บไซตO python.nattapon.com 

4. หนังสือเรียนภาษาไพทอน (สสวท.) 

 

6. การวัดและประเมินผล 

ด.าน วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑB 

ด.านความรู. - นำเสนอองคOความรู@เกี่ยวกับ

เรื่องการแสดงผลและการรบั

ข@อมูลเข@า 

- ใบกิจกรรมที่ 3 เรือ่งการ

แสดงผลและการรับข@อมูลเข@า 

- ร@อยละ 80 ข้ึนไป 

ด.านคุณธรรม/ 

จริยธรรม 

- สังเกตจากพฤติกรรมที่

รับผิดชอบตAองานที่ได@รับ

มอบหมาย 

- สังเกตความอดทน การรับ

ฟGงความคิดเห็นของผู@อื่น การ

วิเคราะหOการวิจารณOผลงาน

ของกลุAมตนเองและกลุAมอื่น 

- แบบสังเกตพฤติกรรมการ

ทำงานกลุAม 

 

- แบบสังเกตพฤติกรรมการ

ทำงานกลุAม 

- ระดับดีข้ึนไป 

 

 

- ระดับดีข้ึนไป 

ด.านทักษะ/ 

กระบวนการ 

- สังเกตจากพฤติกรรมที่เกิด

จากการทำงานกลุAมในการ

แก@ปGญหารAวมกัน 

- แบบประเมินทกัษะ/

กระบวนการในการแก@ปGญหา 

- ระดับดีข้ึนไป 
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7. บันทึกผลการจัดการเรียนรู. 

 7.1 ผลการเรียนรู@ 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 7.2 ปGญหา / อุปสรรค 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 7.3 ข@อเสนอแนะ / แนวทางการแก@ไขและพัฒนา 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 

      ลงช่ือ..................................................ครผูู@สอน 

         (นายณัฐพล  บัวอุไร) 

      

 7.4 ความเห็นผู@นิเทศ/หัวหน@ากลุAมสาระฯ 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 

      ลงช่ือ................................................. 

                        (นางเบญจมาศ จลุวงษO) 

              หัวหน@ากลุAมสาระการเรียนรู@เทคโนโลยีฯ 

      วันที่.......เดือน..................พ.ศ............ 
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ใบกิจกรรมท่ี 3 

เร่ืองการแสดงผลและการรับข.อมูลเข.า 

คำชี้แจง : ให@นักเรียนแบAงกลุAมๆ ละ 4 – 5 คน แล@วแก@ปGญหาตามสถานการณOตAอไปน้ี พร@อมตอบคำถามลงใน

ใบกิจกรรม 

1. หัวข@อที่จับสลากได@คือ 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

2. ข@อมลูนำเข@าคือ 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

3. การประมวลผลคือ 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

4. ข@อมูลสAงออกหรอืแสดงผลคือ 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

5. โปรแกรมคำนวณพื้นที่..................................................................................................................................... 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 
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กลุAม .......................................................................................................... 

สมาชิกในกลุAม  1.  ...................................................................... 2. ...................................................................... 

   3.  ...................................................................... 4. ...................................................................... 

   5.  ...................................................................... 6. ...................................................................... 
 

คำชี้แจง: ให@นักเรียนทำเครื่องหมาย ü ในชAองที่ตรงกับความเป^นจริง 

พฤติกรรมท่ีสังเกต 
คะแนน 

3 2 1 

1. มีสAวนรAวมในการแสดงความคิดเห็น    

2. มีความกระตือรือร@นในการทำงาน    

3. รับผิดชอบในงานที่ได@รับมอบหมาย    

4. มีข้ันตอนในการทำงานอยAางเป^นระบบ    

5. ใช@เวลาในการทำงานอยAางเหมาะสม    

รวม  
 

เกณฑBการให.คะแนน 
  

 พฤติกรรมที่ทำเป^นประจำ  ให@  3  คะแนน 

 พฤติกรรมที่ทำเป^นบางครั้ง  ให@  2  คะแนน 

 พฤติกรรมที่ทำน@อยครั้ง  ให@  1  คะแนน 

 

เกณฑBการให.คะแนน 

ชAวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

13-15 ดี 

8-12 ปานกลาง 

5-7 ปรับปรงุ 
 

 

 

 

แบบประเมินพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม 

 



 

โดยนายณัฐพล บัวอุไร โรงเรียนสวนกหุลาบวิทยาลัย รังสิต 

29 แผนการจัดการเรียนรู@ หนAวยการเรียนรู@ที่ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก@ปGญหา 

 

 

 

ลำดับ

ท่ี 

ช่ือ – สกุล 

ของผู้รับการ

ประเมิน 

การกำหนด

ปัญหาและทำ

ความเข้าใจ

ปัญหา 

ดำเนิน

การศึกษา

ค้นคว้า 

สังเคราะห์

ความรู้ 

สรุปและ

ประเมิน

คำตอบ 

นำเสนอและ

ประเมินผล 

รวม 

20  

คะแนน 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

 

ลงช่ือ...................................................ผู้ประเมิน 

                      ............../.................../............... 

เกณฑ์การให้คะแนน 

 มีทักษะ/กระบวนการดีมาก    ให้       4       คะแนน 

 มีทักษะ/กระบวนการดี    ให้       3       คะแนน 

 มีทักษะ/กระบวนการพอใช้    ให้       2       คะแนน 

 มีทักษะ/กระบวนการที่ต้องปรับปรงุ   ให้       1       คะแนน 

 

เกณฑ์การตัดสินคณุภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

18-20 ดีมาก 

14-17 ดี 

10-13 พอใช้ 

ต่ำกว่า 10 ปรับปรงุ 

 

แบบประเมินทักษะ/กระบวนการในการแก้ปัญหา 

 


