
 

โดยนายณัฐพล บัวอุไร โรงเรียนสวนกหุลาบวิทยาลัย รังสิต 

14 คู?มือการจัดการเรียนการสอน (หน?วยและแผนการจัดการเรยีนรูG) การเขียนโปรแกรมดGวยภาษาไพทอน 

แผนการจัดการเรียนรู.ท่ี 2 

รายวิชา ง30241   วิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรB     กลุDมสาระการเรียนรู.การงานอาชีพและเทคโนโลยี (คอมพิวเตอรB) 

ชั้นมัธยมศึกษาปOท่ี 4                               ภาคเรียนท่ี 1 ปOการศึกษา 2560 

หนDวยการเรียนรู. เร่ืองการเขียนโปรแกรมเพ่ือแก.ปVญหา        จำนวน 16 ชั่วโมง 

เร่ือง ตัวแปรและตัวดำเนินการ             จำนวน 2 ชั่วโมง 

 

1. ผลการเรียนรู. 

6. รู.และเข.าใจพ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมด.วยภาษาไพทอน 

  จุดประสงคBการเรียนรู. 

  6.1 กำหนดค?าขGอมูลและตัวแปรไดGอย?างเหมาะสม 

  6.2 ใชGนิพจนSและตัวดำเนินการไดGอย?างถูกตGอง 

 

2. สาระสำคัญ 

โปรแกรมคอมพิวเตอรSทุกโปรแกรมจะมีการเก็บขGอมูลสำหรับประมวลผลไวGในหน?วยความจำ ซึ่งการ

เก็บขGอมูลภาษาคอมพิวเตอรSจะเก็บอยู?ในรูปของตัวแปรชนิดต?างๆ ที่เหมาะสม ซึ่งหากตGองการนำขGอมูลมา

ประมวลผล สามารถนำตัวแปรเหล?าน้ันมาเขียนในรูปของนิพจนSโดยใชGตัวดำเนินการต?างๆ ที่กำหนดไวGใน

ภาษาโปรแกรมน้ันๆ ไดG 

 

3. สาระการเรียนรู. 

3.1 ความรู. 

1. ชนิดของขGอมูลและตัวแปร 

2. นิพจนSและตัวดำเนินการ 

3.2 ทักษะ/กระบวนการ 

 1. การวิเคราะหS 

 2. การแกGป[ญหา 

 3. การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรS 

3.3 สมรรถนะสำคัญของผู.เรียน 

1. ความสามารถในการใชGเทคโนโลยี 

2. ความสามารถในการคิด 

3. ความสามารถในการแกGป[ญหา 

 

 



 

โดยนายณัฐพล บัวอุไร โรงเรียนสวนกหุลาบวิทยาลัย รังสิต 

15 คู?มือการจัดการเรียนการสอน (หน?วยและแผนการจัดการเรยีนรูG) การเขียนโปรแกรมดGวยภาษาไพทอน 

3.4 คุณลักษณะอันพึงประสงคB 

1. มีวินัย 

2. ใฝ`เรียนรูG 

3. มุ?งมั่นในการทำงาน 

 

4. กระบวนการจัดการเรียนการสอน : ใชGการสอนแบบการเรยีนรูGโดยใชGป[ญหาเปaนฐาน  

  4.1 กิจกรรมนำเข.าสูDการเรียน 

 1. ครูใหGนักเรียนร?วมกับคิดและอภิปรายว?าขGอมูลต?างๆ ที่เราพบในชีวิตประจำตัว

และสามารถนำมาประมวลผลไดG ไดGแก?ขGอมูลประเภทใดไดGบGาง 

 2. ครูร?วมอภิปรายและแนะนำหรือกระตุGนความคิดนักเรียนใหGไดGคำตอบในขอบเขต

ของ ตัวแปรประเภทตัวเลข ไดGแต? ตัวเลขจำนวนเต็ม ตัวเลขจำนวนจริง และขGอความ เปaน

ตGน 

 3. ครูใหGนักเรียนร?วมกันคิดและอภิปรายว?าขGอมูลแต?ละประเภทน้ัน สามารถนำมา

ประมวลผลไดGอย?างไรบGาง 

 4. ครูร?วมอภิปรายและแนะนำหรือกระตุGนความคิดนักเรียนใหGไดGคำตอบเกี่ยวกับ

การใชGตัวดำเนินการ เช?น การนำขGอมูลประเภทตัวเลขมาประมวลผลดGวยตัวดำเนินการทาง

คณิตศาสตรS 

 

  4.2 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู. 

 กำหนดปVญหา 

 1. ครูใหGนักเรียนแบ?งกลุ?มๆ ละ 4 – 5 คน โดยเปลี่ยนกลุ?มจากเดิมที่ครั้งที่ผ?านมา 

และแจกใบกิจกรรมที่ 2 เรื่องตัวแปรและตัวดำเนินการ 

 2. ครูมอบหมายภารกิจใหGแต?ละกลุ?มหาคำตอบของประเด็นต?างๆ ในใบกิจกรรม 

ดังน้ี 

  - ชนิดของขGอมูลในภาษาไพทอนมีอะไรบGาง 

 - ตัวแปรในภาษาโปรแกรมมีความสำคัญอย?างไร และมีหลักการต้ังช่ือตัว

แปรอย?างไร 

  - นิพจนSคืออะไร  

  - ตัวดำเนินการคืออะไร มีกี่ประเภท 

  - คำตอบของนิพจนS 5 + 17 // 4 *3 – 7 ** 2 + 15 % 7 มีค?าเท?าใด 

 - คำตอบของนิพจนS x > 0 or ( x >= 4 and x <= 15) เมื่อ x = 7 คือ

อะไร 

  



 

โดยนายณัฐพล บัวอุไร โรงเรียนสวนกหุลาบวิทยาลัย รังสิต 

16 คู?มือการจัดการเรียนการสอน (หน?วยและแผนการจัดการเรยีนรูG) การเขียนโปรแกรมดGวยภาษาไพทอน 

 ทำความเข.าใจปVญหา 

 3. นักเรียนแต?ละกลุ?มทำความเขGาใจป[ญหา โดยวิเคราะหSป[ญหาที่ตGองคGนหาหรือ

แกGไขจากใบกิจกรรมที่กำหนดใหG  

 4. นักเรียนร?วมกันอภิปรายป[ญหาที่นักเรียนจะตGองคGนหา แกGไข หรือหาวิธีการที่

ถูกตGอง โดยครูคอยใหGคำแนะนำ เสริมแรง และเสนอแนะเพิ่มเติมหากนักเรียนยังวิเคราะหS

ป[ญหาไม?ถูกตGอง 

 

 ดำเนินการศึกษาค.นคว.า 

 5. นักเรียนดำเนินการศึกษาคGนควGาและเรียนรูGเกี่ยวกับชนิดขGอมูลและตัวแปร 

รวมทั้งนิพจนSและตัวดำเนินการจากเว็บไซตS python.nattapon.com หัวขGอ 2.1 ชนิดของ

ขGอมูลและตัวแปร และหัวขGอ 2.2 นิพจนSและตัวดำเนินการ เปaนเวลา 20 นาที 

 6. ครูคอยใหGคำแนะนำ เสนอแนะ และตอบขGอซักถามเมื่อนักเรียนเกิดป[ญหาหรือมี

ขGอสงสัย 

 

 สังเคราะหBความรู. 

 7. นักเรียนสังเคราะหSความรูGเปaนของกลุ?มตนเอง ในประเด็นต?อไปน้ี 

  - ชนิดของขGอมูลในภาษาไพทอนมีอะไรบGาง 

 - ตัวแปรในภาษาโปรแกรมมีความสำคัญอย?างไร และมีหลักการต้ังช่ือตัว

แปรอย?างไร 

  - นิพจนSคืออะไร  

  - ตัวดำเนินการคืออะไร มีกี่ประเภท 

  - คำตอบของนิพจนS 5 + 17 // 4 *3 – 7 ** 2 + 15 % 7 มีค?าเท?าใด 

 - คำตอบของนิพจนS x > 0 or ( x >= 4 and x <= 15) เมื่อ x = 7 คือ

อะไร 

 8. นักเรียนในกลุ?มแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและตรวจสอบองคSความรูGของกลุ?มตนเอง 

 

 สรุปและประเมินคำตอบ 

 9. นักเรียนแต?ละกลุ?มสรุปคำตอบและเขียนคำตอบลงในใบกิจกรรมใหGชัดเจน 

 10. สมาชิกกลุ?มร?วมกันประเมินคำตอบและตรวจสอบคำตอบที่คGนพบอีกครั้ง 

 

 นำเสนอและประเมินผล 

 11. ครูสุ?มนักเรียน 2 – 3 กลุ?มใหGออกมานำเสนอคำตอบและวิธีการหาคำตอบที่

คGนพบ พรGอมอธิบายองคSความรูGที่ไดGจากการศึกษาคGนควGา  



 

โดยนายณัฐพล บัวอุไร โรงเรียนสวนกหุลาบวิทยาลัย รังสิต 

17 คู?มือการจัดการเรียนการสอน (หน?วยและแผนการจัดการเรยีนรูG) การเขียนโปรแกรมดGวยภาษาไพทอน 

 12. นักเรียนแต?ละกลุ?มวิเคราะหSคำตอบของเพื่อนที่นำเสนอ และเปรียบเทียบความ

เหมือนหรือแตกต?างจากวิธีการที่ตนเองคGนพบ หากมีจุดที่แตกต?างใหGนักเรียนนำเสนอและ

แลกเปลี่ยนความรูGกับเพื่อนกลุ?มอื่นๆ ที่หนGาช้ันเรียนอีกครั้ง 

 

  4.3 กิจกรรมสรุปการเรียนรู. 

 1. ครูเฉลยใบกิจกรรม และตอบป[ญหาขGอสงสัยต?างๆ ของนักเรียน 

 2. นักเรียนและครูร?วมกันสรุปองคSความรูGเกี่ยวกับชนิดของขGอมูลและตัวแปร และ

นิพจนSและตัวดำเนินการที่ใชGในภาษาไพทอน 

 3. ครูเป~ดโอกาสใหGนักเรียนสอบถามป[ญหาขGอสงสัย และตอบป[ญหาใหGนักเรียน

เขGาใจอีกครั้ง 

 

5. สื่อการเรียนรู. 

  1. ใบกิจกรรมที่ 2 ตัวแปรและตัวดำเนินการ 

  3. เว็บไซตS python.nattapon.com 

4. หนังสือเรียนภาษาไพทอน (สสวท.) 

 

6. การวัดและประเมินผล 

ด.าน วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑB 

ด.านความรู. - นำเสนอองคSความรูGเกี่ยวกับ

ชนิดของขGอมูลและตัวแปร 

และนิพจนSและตัวดำเนินการ 

- ใบกิจกรรมที่ 2 เรือ่งตัวแปร

และตัวดำเนินการ 

- รGอยละ 80 ข้ึนไป 

ด.านคุณธรรม/ 

จริยธรรม 

- สังเกตจากพฤติกรรมที่

รับผิดชอบต?องานที่ไดGรับ

มอบหมาย 

- สังเกตความอดทน การรับ

ฟ[งความคิดเห็นของผูGอื่น การ

วิเคราะหSการวิจารณSผลงาน

ของกลุ?มตนเองและกลุ?มอื่น 

- แบบสังเกตพฤติกรรมการ

ทำงานกลุ?ม 

 

- แบบสังเกตพฤติกรรมการ

ทำงานกลุ?ม 

- ระดับดีข้ึนไป 

 

 

- ระดับดีข้ึนไป 

ด.านทักษะ/ 

กระบวนการ 

- สังเกตจากพฤติกรรมที่เกิด

จากการทำงานกลุ?มในการ

แกGป[ญหาร?วมกัน 

- แบบประเมินทกัษะ/

กระบวนการในการแกGป[ญหา 

- ระดับดีข้ึนไป 

 

 



 

โดยนายณัฐพล บัวอุไร โรงเรียนสวนกหุลาบวิทยาลัย รังสิต 

18 คู?มือการจัดการเรียนการสอน (หน?วยและแผนการจัดการเรยีนรูG) การเขียนโปรแกรมดGวยภาษาไพทอน 

7. บันทึกผลการจัดการเรียนรู. 

 7.1 ผลการเรียนรูG 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 7.2 ป[ญหา / อุปสรรค 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 7.3 ขGอเสนอแนะ / แนวทางการแกGไขและพัฒนา 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 

      ลงช่ือ..................................................ครผููGสอน 

         (นายณัฐพล  บัวอุไร) 

      

 7.4 ความเห็นผูGนิเทศ/หัวหนGากลุ?มสาระฯ 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 

      ลงช่ือ................................................. 

                        (นางเบญจมาศ จลุวงษS) 

              หัวหนGากลุ?มสาระการเรียนรูGเทคโนโลยีฯ 

      วันที่.......เดือน..................พ.ศ............ 

 

 

 

 



 

โดยนายณัฐพล บัวอุไร โรงเรียนสวนกหุลาบวิทยาลัย รังสิต 

19 คู?มือการจัดการเรียนการสอน (หน?วยและแผนการจัดการเรยีนรูG) การเขียนโปรแกรมดGวยภาษาไพทอน 

ใบกิจกรรมท่ี 2 

เร่ือง ตัวแปรและตัวดำเนินการ 

 

คำชี้แจง : ใหGนักเรียนแบ?งกลุ?มๆ ละ 4 – 5 คน แลGวแกGป[ญหาตามสถานการณSต?อไปน้ี พรGอมตอบคำถามลงใน

ใบกิจกรรม 

1. ชนิดของขGอมูลในภาษาไพทอนมีอะไรบGาง 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

2. ตัวแปรในภาษาโปรแกรมมีความสำคัญอย?างไร และมีหลักการต้ังช่ือตัวแปรอย?างไร 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

3. นิพจนSคืออะไร  

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

4. ตัวดำเนินการคืออะไร มีกี่ประเภท 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

5. คำตอบของนิพจนS 5 + 17 // 4 *3 – 7 ** 2 + 15 % 7 มีค?าเท?าใด มีวิธีการคิดอย?างไร 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

6. คำตอบของนิพจนS x > 0 or ( x >= 4 and x <= 15) เมื่อ x = 7 คืออะไร มีวิธีการคิดอย?างไร 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 



 

โดยนายณัฐพล บัวอุไร โรงเรียนสวนกหุลาบวิทยาลัย รังสิต 

20 คู?มือการจัดการเรียนการสอน (หน?วยและแผนการจัดการเรยีนรูG) การเขียนโปรแกรมดGวยภาษาไพทอน 

 

 

 

กลุ?ม .......................................................................................................... 

สมาชิกในกลุ?ม  1.  ...................................................................... 2. ...................................................................... 

   3.  ...................................................................... 4. ...................................................................... 

   5.  ...................................................................... 6. ...................................................................... 
 

คำชี้แจง: ใหGนักเรียนทำเครื่องหมาย ü ในช?องที่ตรงกับความเปaนจริง 

พฤติกรรมท่ีสังเกต 
คะแนน 

3 2 1 

1. มีส?วนร?วมในการแสดงความคิดเห็น    

2. มีความกระตือรือรGนในการทำงาน    

3. รับผิดชอบในงานที่ไดGรับมอบหมาย    

4. มีข้ันตอนในการทำงานอย?างเปaนระบบ    

5. ใชGเวลาในการทำงานอย?างเหมาะสม    

รวม  
 

เกณฑBการให.คะแนน 
  

 พฤติกรรมที่ทำเปaนประจำ  ใหG  3  คะแนน 

 พฤติกรรมที่ทำเปaนบางครั้ง  ใหG  2  คะแนน 

 พฤติกรรมที่ทำนGอยครั้ง  ใหG  1  คะแนน 

 

เกณฑBการให.คะแนน 

ช?วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

13-15 ดี 

8-12 ปานกลาง 

5-7 ปรับปรงุ 
 

 

 

 

แบบประเมินพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม 

 



 

โดยนายณัฐพล บัวอุไร โรงเรียนสวนกหุลาบวิทยาลัย รังสิต 

21 คู?มือการจัดการเรียนการสอน (หน?วยและแผนการจัดการเรยีนรูG) การเขียนโปรแกรมดGวยภาษาไพทอน 

 

 

 

ลำดับ

ท่ี 

ช่ือ – สกุล 

ของผู้รับการ

ประเมิน 

การกำหนด

ปัญหาและทำ

ความเข้าใจ

ปัญหา 

ดำเนิน

การศึกษา

ค้นคว้า 

สังเคราะห์

ความรู้ 

สรุปและ

ประเมิน

คำตอบ 

นำเสนอและ

ประเมินผล 

รวม 

20  

คะแนน 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

 

ลงช่ือ...................................................ผู้ประเมิน 

                      ............../.................../............... 

เกณฑ์การให้คะแนน 

 มีทักษะ/กระบวนการดีมาก    ให้       4       คะแนน 

 มีทักษะ/กระบวนการดี    ให้       3       คะแนน 

 มีทักษะ/กระบวนการพอใช้    ให้       2       คะแนน 

 มีทักษะ/กระบวนการที่ต้องปรับปรงุ   ให้       1       คะแนน 

 

เกณฑ์การตัดสินคณุภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

18-20 ดีมาก 

14-17 ดี 

10-13 พอใช้ 

ต่ำกว่า 10 ปรับปรงุ 

 

แบบประเมินทักษะ/กระบวนการในการแก้ปัญหา 

 


