
 

 

แผนการเรียนรู้ที่  4      
ชื่อหน่วย กล่องสมองกล IPST-Microbox เบื้องต้น 

  
รหัส ง20242  วิชา IPST-Microbox  กลุ่มสาระการเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2                  ภาคเรียนที่  2                  เวลา   2  ชั่วโมง 
ชื่อผู้สอน  นายณัฐพล บัวอุไร                            โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย  รังสิต 

.................................................................................................... ...................................................... 
 
1. สาระการเรียนรู้/ตัวชี้วัด/ผลการเรียนรู้ 
 สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
 มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูลการ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 ตัวช้ีวัด  ม.2/2 อธิบายหลักการและวิธีการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
           ม.2/4 ใช้ซอฟต์แวร์ในการท างาน 
 ผลการเรียนรู้ 

1. เข้าใจการท างานของกล่องสมองกล IPST-Microbox 
2. ประกอบหุ่นยนต์และเชื่อมต่อกับเครื่องคอมพิวเตอร์ได้ 

 
2. สาระส าคัญ  
 การเขียนโปรแกรมควบคุมหุ่นยนต์ จะต้องมีโปรแกรมส าหรับเขียนค าสั่ง และต้องท าการเชื่อมต่อ
หุ่นยนต์เข้ากับเครื่องคอมพิวเตอร์ ทั้งนี้กระบวนการเชื่อมต่อหุ่นยนต์เข้ากับเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ท าการเขียน
ค าสั่งไว้นั้น ถือได้ว่ามีความส าคัญและเป็นกระบวนการแรกสุดที่จะเริ่มเขียนค าสั่งควบคุมหุ่นยนต์ให้ท างานได้
ตามความต้องการ 
 
3. จุดประสงค์ 

1. ติดตั้งโปรแกรมส าหรับเขียนค าสั่งควบคุมหุ่นยนต์ได้ 
2. ท าการเชื่อมต่อหุ่นยนต์กับเครื่องคอมพิวเตอร์ได้ 
3. น าเข้าโปรแกรมแสดงผลทางหน้าจอ LCD เพ่ือทดสอบการเชื่อมต่อได้ 

 
4. เนื้อหาสาระ 

- สาระการเรียนรู้ 
- การเชื่อมต่อ IPST-Microbox กับเครื่องคอมพิวเตอร์ 



 

 

- เนื้อหาสาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
- 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  
5.1 ความสามารถในการสื่อสาร 
5.2 ความสามารถในการคิด  
5.3 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี   

 
6. คุณลักษณะท่ีพึงประสงค์   
 1. มีวินัย 
 2. ใฝ่เรียนรู้ 
 3. มุ่งมั่นในการท างาน 
 
7. หลักฐานการเรียนรู้ 
 ชิ้นงาน  

- 
ภาระงาน  
 - เชื่อมต่อ IPST-Microbox กับเครื่องคอมพิวเตอร์ 

  
8. การวัดและประเมินผล   
 8.1  ประเมินผลก่อนเรียน 
  -  
 8.2  การประเมินผลระหว่างจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  - ตรวจสอบการติดตั้งโปรแกรม 
  - ตรวจสอบการเชื่อมต่อหุ่นยนต์กับคอมพิวเตอร์ 
 8.3  การประเมินผลหลังเรียน 
  - ตอบค าถาม 
 8.4  การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน 
  - ตรวจการแสดงผลค าสั่งบนหน้าจอ LCD 
  
 
 
 
 



 

 

9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้   
ขั้นน า 

 1. นักเรียนร่วมกับทบทวนโดยร่วมกันบอกหน้าที่ของหุ่นยนต์และอุปกรณ์เชื่อมต่อ 
 2. ครูอธิบายภาพรวมขององค์ความรู้ที่นักเรียนจะได้รับในวันนี้ เกี่ยวกับวิธีการเชื่อมต่อหุ่นยนต์เข้ากับ
คอมพิวเตอร์ การติดตั้งโปรแกรม การเขียนค าสั่งเบื้องต้น และการโหลดค าสั่งเข้าสู่หุ่นยนต์ และภาระงานที่
นักเรียนจะต้องท าในวันนี้ 
 ขั้นสอน 
 3. ครูอธิบายวิธีการเชื่อมต่อหุ่นยนต์เข้ากับคอมพิวเตอร์ การติดตั้งโปรแกรมส าหรับเขียนค าสั่งควบคุม 
โดยให้นักเรียนปฏิบัติตามทีละขั้นตอน 
 4. นักเรียนทดสอบการเชื่อมต่อหุ่นยนต์เข้ากับคอมพิวเตอร์โดยการเขียนค าสั่งแสดงผลบนหน้าจอ 
LCD และดาวน์โหลดเข้าสู่โปรแกรม 
 5. หากนักเรียนกลุ่มใดมีปัญหา ให้สอบถามครูผู้สอนหรือสอบถามเพ่ือนกลุ่มใกล้เคียง 
 6. นักเรียนสรุปวิธีการเชื่อมต่อหุ่นยนต์เข้ากับคอมพิวเตอร์ 
 7. นักเรียนทดสอบการเชื่อมต่อหุ่นยนต์เข้ากับคอมพิวเตอร์ โดยให้นักเรียนท าการรีเซตเครื่อง
คอมพิวเตอร์ใหม่ และท าการเชื่อมต่อหุ่นยนต์เข้ากับคอมพิวเตอร์อีกครั้ง โดยให้หน้าจอ LCD แสดงผล
ข้อความเป็นชื่อของนักเรียน  
 8. นักเรียนกลุ่มใดที่ท าการเชื่อมต่อส าเร็จให้น าหุ่นยนต์มาส่งให้ครูตรวจ 
 
 ขั้นสรุป 
 9. นักเรียนร่วมกันสรุปความรู้เกี่ยวกับวิธีการเชื่อมต่อหุ่นยนต์เข้ากับคอมพิวเตอร์ ปัญหา และวิธีการ
แก้ปัญหา 
 10. ครูสรุปความรู้เพิ่มเติมในกรณีท่ีนักเรียนยังสรุปไม่ครบถ้วน 

 
10. สื่อการเรียนรู้ / แหล่งเรียนรู้ 
 สื่อการเรียนรู้ 
  - PowerPoint ประกอบการสอน 

- ระบบ LMS ของโรงเรียน 
 แหล่งเรียนรู้ 
  - ห้องสมุด 

- เว็บไซต์ Tutorial : 

   - www.ipst-microbox.com 

   - ipstbox.programming.in.th 



 

 

 

      ลงชื่อ..................................................ผู้สอน 
       (............................................) 
   
      ลงชื่อ...................................................ผู้นิเทศ 
       (............................................) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

บันทึกผลการจัดการเรียนรู้ 
 
 

ผลการจัดการเรียนรู้ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ปัญหา และอุปสรรค 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
แนวทางแก้ไข / แนวทางการพัฒนา 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 
         ลงชื่อ....................................ครูผู้สอน 
                                                           ( ........................................ ) 
 
ความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา / ผู้แทน / ผู้นิเทศ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 

   ลงชื่อ......................................ผู้บริหาร / ผู้แทน / ผู้นิเทศ 
                                                           (............................................)   
  
 


