
 

 

แบบบันทึกหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 เรื่องคอมพิวเตอร์ 

รหสัวิชา ง31101 ช่ือวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร์  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4       ภาคเรียนที่ 1             เวลา 6 ช่ัวโมง 
ผู้สอน นายณัฐพล  บัวอุไร        โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาพฒันาการ ล าลูกกา 
 
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 

มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูลการ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัด  ม.4-6/2  อธิบายองค์ประกอบและหลักการท างานของคอมพิวเตอร์ 
 ม.4-6/4  บอกคุณลักษณะของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง 
 ม.4-6/8  ใช้คอมพิวเตอร์ในการประมวลผลข้อมลูให้เป็นสารสนเทศ เพื่อ

ประกอบการตัดสินใจ 
  
สาระส าคัญ 
 คอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมือหรืออุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่มีความสามารถในการประมวลผลข้อมูลใน
รูปแบบดิจิทัล ท าให้สามารถส่งเสริมการท างานด้านต่างๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน คอมพิวเตอร์มี
ลักษณะการท างานภายใต้การควบคุมของชุดค าสั่งที่มนุษย์เขียนข้ึน โดยจะท างานอย่ างเป็นระบบผ่าน
ส่วนประกอบต่างๆ ของคอมพิวเตอร์ 
 
สาระการเรียนรู้ 
 ความรู้ 
 1. ระบบการท างานของคอมพิวเตอร์ 
 2. ส่วนประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ 
  

ทักษะ/กระบวนการ 
 1. การอธิบาย 
 2. การประมวลผลข้อมูลให้เป็นสารสนเทศ 
  

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
 
คุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งมั่นในการท างาน 
 



 

 

การวัดและประเมินผล 
 การประเมินผลก่อนเรียน 

- ตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่องคอมพิวเตอร์ 
 การประเมินผลระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

- ใบงานที่ 1 ระบบการท างานของคอมพิวเตอร์ 
- ใบงานที่ 2 ส่วนประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ 
- สังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
- สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 

 การประเมินผลหลังเรียน 
- ตรวจแบบทดสอบหลังเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่องคอมพิวเตอร์ 
- ประเมินทักษะ/กระบวนการใช้เทคโนโลยีและ Social Media ในการเรียนรู้ 

 การประเมินช้ินงาน/ภาระงาน (รวบยอด) 
- ประเมินการสร้างและสรุปความรู้ด้วยตนเอง หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่องคอมพิวเตอร์ 
 

การประเมินผลรวบยอด 
 ช้ินงาน ได้แก่ การสร้างและสรุปความรู้ด้วยตนเอง หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่องคอมพิวเตอร์ 

ภาระงาน ได้แก่ อธิบายความหมาย ระบบการท างานและองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์, ใบงาน, 
การบันทึกองค์ความรู้ลงในเว็บบล็อก, ความสามารถในการใช้ Social Media ใน
การเรียนรู้ 

 เกณฑ์การประเมิน 
องค์ประกอบ เกณฑ์ 

Mind Mapping 
1. เส้นและส ี 3 : ใช้ลักษณะเส้นจากใหญ่ไปเลก็ เรียงจากกึ่งกลางหน้ากระดาษไปยังขอบกระดาษ 

ใช้สีได้เหมาะสม สวยงาม เข้าใจง่าย 
2 : ใช้ลักษณะเส้นจากใหญ่ไปเลก็ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ ใช้สีได้เหมาะสม แต่ยังไม่
สวยงามมากนัก 
1 : ใช้ลักษณะเส้นจากใหญ่ไปเลก็ถูกต้องเป็นบางส่วน มีการใช้สีแต่ยังไม่เหมาะสม 

2. หน่วยความคิด 3 : เขียนค าหรอืหัวข้อเป็นหน่วยความคิดที่แยกเป็นประเด็นชัดเจน ถูกต้อง ครบถ้วน 
2 : เขียนค าหรอืหัวข้อเป็นหน่วยความคิดที่แยกเป็นประเด็นชัดเจน ถูกต้องเป็นส่วน
ใหญ ่
1 : เขียนค าหรือหัวข้อเป็นหน่วยความคิดที่แยกเป็นประเด็นชัดเจน ถูกต้อง เป็น
บางส่วน 

3. เนื้อหา  3 : สร้างแผนที่ความคิดที่มีเนื้อหาครบถ้วน ถูกต้อง มีล าดับการเช่ือมโยงเนื้อหาที่
ถูกต้อง 
2 : สร้างแผนที่ความคิดที่มีเนื้อหาครบถ้วน ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ มีล าดับการ
เช่ือมโยงเนื้อหาที่ถูกต้องเป็นส่วนใหญ ่
1 : สร้างแผนที่ความคิดที่มีเนื้อหาครบถ้วน ถูกต้องเป็นบางส่วน มีล าดับการ
เช่ือมโยงเนื้อหาที่ถูกต้องเป็นบางส่วน 



 

 

องค์ประกอบ เกณฑ์ 
4. ความคิด
สร้างสรรค์ 

3 : แผนที่ความคิดมีความแปลกใหม่ มีการใช้รปูภาพประกอบ และมกีารออกแบบที่
ลักษณะแผนที่ความคิดที่น่าสนใจ 
2 : แผนที่ความคิดมีความแปลกใหม่ รูปการใช้รปูภาพประกอบ แต่ยังมีการออกแบบ
ที่ยังไม่จงูใจและน่าสนใจมากนกั 
1 : แผนที่ความคิดขาดความแปลกใหม่ แต่ยังมีการใช้รูปภาพประกอบเป็นบางส่วน 

Weblog 
8. ใช้ Wordpress 
เป็นแหล่งรวบรวม
ความรู้และเผยแพร่
ผลงานของตนเอง 

3 : สามารถใช้ Wordpress ในการบันทึกสรปุความรู้ที่ตนเองสร้างขึ้นทัง้ในด้านการ
เรียนการสอนในช้ันเรียนรายวิชาคอมพิวเตอร์ รายวิชาอื่นๆ และความรู้ทั่วไปที่
นักเรียนสนใจ พร้อมทั้งเผยแพร่ผลงานนั้นสู่อินเทอร์เน็ต 
2 : สามารถใช้ Wordpress ในการบันทึกสรปุความรู้ที่ตนเองสร้างขึ้นเฉพาะเรื่องที่
เกี่ยวข้องกบัการเรียนการสอนในช้ันเรียนรายวิชาคอมพิวเตอร์และรายวิชาอื่นๆ 
พร้อมทั้งเผยแพร่ผลงานนั้นสู่อินเทอร์เน็ต 
1 : สามารถใช้ Wordpress ในการบันทึกสรปุความรูเ้ฉพาะในรายวิชาคอมพิวเตอร์
เท่านั้น 

9. ใช้ Wordpress 
ในการซักถามปัญหา 
ข้อสงสัยจากผูรู้ ้

3 : สามารถใช้ Wordpress ในการติดต่อสื่อสาร สอบถามปญัหาข้อสงสัย หรือ
ค้นคว้าข้อมูลจากผู้รู้ ผูเ้ช่ียวชาญที่นักเรียนรูจ้ักหรือพบเจอบนอินเทอร์เน็ตได้ พร้อม
ทั้งได้รับการตอบรบัหรือค าตอบที่นักเรียนสงสัยอย่างถูกต้องเหมาะสม 
2 : สามารถใช้ Wordpress ในการติดต่อสื่อสาร สอบถามปญัหาข้อสงสัย หรือ
ค้นคว้าข้อมูลจากผู้รู้ ผูเ้ช่ียวชาญที่นักเรียนรูจ้ักหรือพบเจอบนอินเทอร์เน็ตได้ แต่
ได้รับการตอบรับหรือค าตอบที่นักเรียนสงสัยบางส่วนไม่ถูกต้องหรือไม่ครบถ้วน 
1 : สามารถใช้ Wordpress ในการติดต่อสื่อสาร สอบถามปญัหาข้อสงสัย หรือ
ค้นคว้าข้อมูลจากผู้รู้ ผูเ้ช่ียวชาญที่นักเรียนรูจ้ักหรือพบเจอบนอินเทอร์เน็ตได้ แต่
ไม่ได้รับการตอบรับหรือไม่ได้รับค าตอบที่ต้องการ 

10. ใช้ Wordpress 
ในการเรียนรูร้่วมกับ
เพื่อนหรือครูผูส้อน 

3 : สามารถใช้ Wordpress ในการติดต่อสื่อสารกบัเพือ่นในห้องเรียน ต่างห้องเรียน 
และครผูู้สอน ในการเรียนรู้ ค้นคว้าหาข้อมูล หรือสอบถามปัญหาข้อสงสัย 
2 : สามารถใช้ Wordpress ในการติดต่อสื่อสารกบัเพือ่นในห้องเรียน และครูผูส้อน 
ในการเรียนรู้ ค้นคว้าหาข้อมูล หรือสอบถามปญัหาข้อสงสัย 
1 : สามารถใช้ Wordpress ในการติดต่อสื่อสารกบัเพือ่นในห้องเรียน หรือครผููส้อน 
ในการเรียนรู้ ค้นคว้าหาข้อมูล หรือสอบถามปญัหาข้อสงสัย 

11. ใช้ Wordpress 
ในการแสดงความ
คิดเห็นเพือ่หาข้อสรปุ 

3 : สามารถใช้ Wordpress ในการแสดงความคิดเห็น เสนอแนะ หรือวิจารณ์ เพื่อ
หาข้อสรุปในประเด็นต่างๆ และได้ข้อสรปุที่ถูกต้อง ครบถ้วน และสมเหตสุมผล 
2 : สามารถใช้ Wordpress ในการแสดงความคิดเห็น เสนอแนะ หรือวิจารณ์ เพื่อ
หาข้อสรุปในประเด็นต่างๆ แต่ได้ข้อสรุปที่ถูกตอ้งเป็นบางสว่น 
1 : สามารถใช้ Wordpress ในการแสดงความคิดเห็น เสนอแนะ หรือวิจารณ์ เพื่อ
หาข้อสรุปในประเด็นต่างๆ แต่ไม่ได้ข้อสรุป 

12. ใช้ Wordpress 
ในการเช่ือมโยงข้อมลู

3 : สามารถใช้ Wordpress ในการเช่ือมโยงข้อมูลหรอืองค์ความรู้จากแหล่งอื่นๆ 
เพื่อน ามาแสดงผลบนหน้าเว็บของตนเองได้มากกว่า 5 แหล่งข้อมูลข้ึนไป พร้อมทั้ง



 

 

องค์ประกอบ เกณฑ์ 
และความรูจ้ากแหล่ง
อื่น 

บอกแหล่งที่มาของข้อมูลนั้น 
2 : สามารถใช้ Wordpress ในการเช่ือมโยงข้อมูลหรอืองค์ความรู้จากแหล่งอื่นๆ 
เพื่อน ามาแสดงผลบนหน้าเว็บของตนเองจ านวน 3-4 แหล่งข้อมูล พรอ้มทัง้บอก
แหล่งที่มาของข้อมูลนั้น 
1 : สามารถใช้ Wordpress ในการเช่ือมโยงข้อมูลหรอืองค์ความรู้จากแหล่งอื่นๆ 
เพื่อน ามาแสดงผลบนหน้าเว็บของตนเองจ านวนน้อยกว่า 3 แหล่งข้อมูล พร้อมทั้ง
บอกแหล่งที่มาของข้อมูลนั้น 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
16 ข้ึนไป ดีมาก 
11-15 ดี 
6-10 พอใช้ 

ต่ ากว่า 6 ปรับปรงุ 
 
 
 
 



 

 

 กิจกรรมการเรยีนรู้ 
ครั้งท่ี/
เวลา 

มาตรฐานการเรียนรู้ / 
ตัวชี้วัด 

การประเมินผล 
(ชิ้นงาน/ภาระงาน) 

กิจกรรมการเรียนรู ้
สื่อการเรียนรู้/ 
แหล่งเรียนรู้ 

1 
(2 ช่ัวโมง) 

ง 3.1 
ข้อที่ 2 อธิบายองค์ประกอบ
และหลักการท างานของ
คอมพิวเตอร ์

1. แบบทดสอบกอ่นเรียน 
2. อธิบายความหมายและการ
ท างานของคอมพิวเตอร ์
3. ใบงานที่ 1 ระบบการท างาน
ของคอมพิวเตอร ์
4. สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
 

วิธีสอน : Mind Mapping 
กิจกรรมน าเข้าสู่บทเรียน 
- นักเรียนทุกคนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
- นักเรียนศึกษาวีดีทัศน์วิวัฒนาการของคอมพิวเตอร ์
- นักเรียนศึกษาวีดีทัศน์กระบวนการท างานของระบบ
คอมพิวเตอร ์
กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู้ 
- ครูให้นักเรียนร่วมกันหาค าตอบเกี่ยวกับความหมายของ
คอมพิวเตอร ์
- ครูบรรยายให้นกัเรียนเข้าใจระบบการท างานของ
คอมพิวเตอร ์
- นักเรียนแบ่งกลุ่มจ านวน 5 กลุ่ม แต่ละกลุ่มจับฉลากเพื่อ
ศึกษาเนื้อหาดังนี ้โดยนักเรียนสามารถสบืค้นข้อมูลไดจ้าก
ระบบอินเทอรเ์น็ต 
   1. หน่วยรับข้อมลู 
   2. หน่วยประมวลผลกลาง 
   3. หน่วยความจ าหลัก 
   4. หน่วยความจ าส ารอง 
   5. หน่วยแสดงผล 
- แต่ละกลุ่มน าเสนอผลการศึกษาของกลุม่ตนเองโดยแสดง
เป็นแผนภาพความคิด 

1. ใบความรู้ เรื่อง
ระบบการท างานของ
คอมพิวเตอร ์
2. PowerPoint เรื่อง
คอมพิวเตอร ์
3. วีดีทัศนแ์สดง
วิวัฒนาการของ
คอมพิวเตอร ์
4. วีดีทัศน์แสดง
กระบวนการท างาน
ของระบบคอมพิวเตอร ์
5. หนังสือเรียน 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
ม.4 
6. เว็บไซต์ 
www.nattapon.com 



 

 

ครั้งท่ี/
เวลา 

มาตรฐานการเรียนรู้ / 
ตัวชี้วัด 

การประเมินผล 
(ชิ้นงาน/ภาระงาน) 

กิจกรรมการเรียนรู ้
สื่อการเรียนรู้/ 
แหล่งเรียนรู้ 

- นักเรียนท าใบงานที่ 1 
กิจกรรมสรุปการเรียนรู้ 
- นักเรียนร่วมกันสรปุความรูเ้กี่ยวกับความหมายและการ
ท างานของระบบคอมพิวเตอร ์

2 
(2 ช่ัวโมง) 

ง 3.1 
ข้อที่ 2  อธิบาย
องค์ประกอบและหลกัการ
ท างานของคอมพิวเตอร ์
ข้อที่ 4 บอกคุณลักษณะ
ของคอมพิวเตอร์และ
อุปกรณ์ต่อพ่วง 
 
 

1. น าเสนอองค์ประกอบของระบบ
คอมพิวเตอร ์
2. ใบงานที่ 2 ส่วนประกอบของ
ระบบคอมพิวเตอร ์
3. สังเกตพฤติกรรมการท างานกลุม่ 

วิธีสอน : จิ๊กซอร ์(Jigsaw) 
กิจกรรมน าเข้าสู่บทเรียน 
- นักเรียนทบทวนเนื้อหาบทเรียนในช่ังโมงที่ผ่านมา 
- นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นว่าส่วนประกอบของ
คอมพิวเตอรม์ีอะไรบ้าง 
กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู้ 
- แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มๆ ละ 5 คน แต่ละคนมีล าดับเลข
ประจ าตัว 
- คนที่มีเลขเดียวกันใหม้ารวมกลุ่มกันเพือ่ศึกษา
องค์ประกอบของคอมพิวเตอร ์
- เมื่อนักเรียนศึกษาเสร็จกลบัไปยังกลุม่เดิม และผลัดกัน
อธิบายความรู้ที่ตนเองได้รบัมา 
- ตัวแทนกลุ่มออกมาน าเสนอหน้าช้ันเรียน  
- นักเรียนท าใบงานที่ 2  
กิจกรรมสรุปการเรียนรู้ 
- นักเรียนร่วมกันสรปุความรูเ้กี่ยวกับองค์ประกอบของระบบ
คอมพิวเตอร ์

1. ใบความรู้ เรื่อง
ส่วนประกอบของ
ระบบคอมพิวเตอร ์
2. PowerPoint เรื่อง
คอมพิวเตอร ์
3. หนังสือเรียน 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
ม.4 
4. เว็บไซต์ 
www.nattapon.com 

http://www.nattapon.com/


 

 

ครั้งท่ี/
เวลา 

มาตรฐานการเรียนรู้ / 
ตัวชี้วัด 

การประเมินผล 
(ชิ้นงาน/ภาระงาน) 

กิจกรรมการเรียนรู ้
สื่อการเรียนรู้/ 
แหล่งเรียนรู้ 

3 
(2 ช่ัวโมง) 

ข้อที่ 8. ใช้คอมพิวเตอร์ใน
การประมวลผลข้อมลูใหเ้ป็น
สารสนเทศ เพื่อ
ประกอบการตัดสินใจ 

1. การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
โดยใช้ Social Media 
2. แบบทดสอบหลงัเรียน 
3. ประเมินทักษะ/กระบวนการใช้
เทคโนโลยีและ Social Media ใน
การเรียนรู ้

วิธีสอน : เน้นทักษะ/กระบวนการ 
กิจกรรมน าเข้าสู่บทเรียน 
- ครูยกตัวอย่างบล็อกของนักเรียนที่เขียนสรุปองค์ความรู้ได้
ดี จากการท างานในหน่วยการเรยีนรู้ที่ 1  
- ครูแนะน าการใช้ Social Media ในการเรียนรู้ การสบืค้น
ข้อมูล 
กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู้ 
- นักเรียนสบืค้นข้อมูลจากอินเทอร์เน็ตโดยใช้ Social 
Media และสื่อออนไลน ์
- นักเรียนสรุปองค์ความรู้ที่ไดจ้ากการเรียนหน่วยการเรียนรู้
ที่ 2 เรื่องคอมพิวเตอร์ ลงในเว็บบล็อกของนกัเรียนเอง โดย
ท าเป็น Mind Mapping ในโปรแกรม Microsoft 
PowerPoint แล้วบันทึกเป็นรปูภาพน าเสนอในเว็บบลอ็ก
ของตนเอง พร้อมค าอธิบาย 
- นักเรียนร่วมกันเสนอแนะ วิเคราะห์ วิจารณ์องค์ความรู้
ของเพื่อน 
กิจกรรมสรุปการเรียนรู้ 
- นักเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน 

1. หนังสือเรียน 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
ม.4 
2. เว็บไซต์ 
www.nattapon.com 
 

http://www.nattapon.com/


 

 

 สื่อ/แหล่งการเรยีนรู้ 
 สื่อการเรียนรู ้

- วีดีทัศนแ์สดงวิวัฒนาการของคอมพิวเตอร ์
- วีดีทัศนแ์สดงกระบวนการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ 
- หนังสือเรียน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม.4 
- ใบความรู้ที่ 1 เรื่องระบบการท างานของคอมพิวเตอร ์
- ใบความรู้ที่ 2 เรื่ององค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร ์
- ใบงานที่ 1 เรื่องระบบการท างานของคอมพิวเตอร ์
- ใบงานที่ 2 เรื่ององค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร ์
- ใบงานที่ 3 เรื่ององค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร ์

 แหล่งการเรียนรู ้
- ห้องสมุด 
- แหล่งข้อมลูสารสนเทศ 
 www.nattapon.com 
 www.youtube.com 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 

 

แบบทดสอบก่อนเรียน – หลังเรียน 
 
ค าช้ีแจง : ให้นักเรียนเลอืกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว 
 
1. ข้อใดอธิบายความหมายของคอมพิวเตอร์ได้ถูกต้องที่สุด 
 ก. อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ทีม่ีความสามารถในการประมวลผลข้อมลู 
 ข. เครื่องค านวณอิเล็กทรอนิกส์ทีป่ระกอบด้วยเมาส์ คีย์บอรด์ จอ และซีพีย ู
 ค. อุปกรณ์ที่ช่วยเพิม่ประสทิธิภาพในการท างานในส านักงาน โดยมีโปรแกรมคอมพิวเตอร์รองรบั 
 ง. อุปกรณ์ที่ใช้ในการติดต่อสื่อสาร ค้นคว้าข้อมูล และสามารถเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตได้ 
2. ระบบการท างานของคอมพิวเตอร์มีหน่วยการท างานหลักๆ ทั้งหมดกี่หน่วย 
 ก. 3 หน่วย    ข. 4 หน่วย 
 ค. 5 หน่วย    ง. 6 หน่วย 
3. ข้อใดต่อไปนี้ไม่ใช่หน่วยการท างานหลักของคอมพิวเตอร์ 
 ก. หน่วยรับข้อมูล   ข. หน่วยประมวลผลข้อมลู 
 ค. หน่วยติดต่อสื่อสาร   ง. หน่วยแสดงผล 
4. หน่วยใดของคอมพิวเตอรท์ี่เปรียบเสมือนกับสมองของมนุษย์ 
 ก. หน่วยรับข้อมูล   ข. หน่วยประมวลผลข้อมลู 
 ค. หน่วยความจ า    ง. หน่วยแสดงผล 
5. อุปกรณ์ใดต่อไปนีจ้ัดอยู่ในหน่วยรบัข้อมลู 
 ก. สแกนเนอร ์    ข. ปริ๊นเตอร ์
 ค. จอภาพ    ง. ฮาร์ดดิสก ์
6. หน่วยประมวลผลกลางสามารถเรียกเป็นภาษาอังกฤษได้ดังข้อใด 
 ก. Central Processing Unit  ข. Control Process Unit 
 ค. Central Product Unit  ง. Control Product Unit 
7. หน่วยประมวลผลกลางประกอบด้วย 2 หน่วยการท างาน ดังข้อใด 
 ก. หน่วยควบคุมและหน่วยค านวณ  ข. หน่วยควบคุมและหน่วยประมวลผล 
 ค. หน่วยค านวณและหน่วยประมวลผล ง. หน่วยค านวณและหน่วยส ารองข้อมูล 
8. หน้าที่ของหน่วยควบคุมคือข้อใด 
 ก. ควบคุมการท างานของคอมพิวเตอรท์ุกส่วน 
 ข. จัดสรรเวลาในการประมวลผลตามค าสั่งที่ได้รับ 
 ค. ให้การประมวลผลเป็นจงัหวะตามสัญญาณนาฬิกา 
 ง. ถูกทุกข้อ 
9. หน้าที่ของหน่วยตรรกะคือข้อใด 
 ก. ท าหน้าทีจ่ัดสรรทรัพยากรให้กับโปรแกรมที่ก าลังท างานอยู่ 
 ข. ท าหน้าที่ควบคุมการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ 
 ค. ท าหน้าที่บันทึกข้อบกพร่องในระหว่างการท างานของคอมพิวเตอร์ 
 ง. ท าหน้าที่ค านวณทางคณิตศาสตร์และการเปรียบเทียบข้อมูล 
 



 

 

10. ข้อใดต่อไปนี้เป็นไม่ใช่หน่วยความจ าหลัก 
 ก. Ram     ข. Rom 
 ค. Hard disk    ง. CMOS 
11. ข้อใดต่อไปนี้ไม่ใช่หน่วยความจ าส ารอง 
 ก. Flash Drive    ข. Hard disk 
 ค. DVD     ง. Ram 
12. หน่วยความจ าประเภทใดต่อไปนี้เมื่อไฟดับหรือปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ ข้อมูลที่บันทกึไว้จะหายไปทั้งหมด 
 ก. Flash Drive    ข. Rom 
 ค. Ram     ง. Hard disk 
13. ข้อใดต่อไปนี้ไม่ใช่ลักษณะของ Rom 
 ก. บันทึกข้อมูลและค าสัง่เริ่มต้นของระบบ 
 ข. บันทึกข้อมลูทีผู่้ใช้ก าลังด าเนินการอยู ่
 ค. ข้อมูลที่บันทึกไว้จะไมสู่ญหายเมื่อปิดเครื่องหรือไฟดับ 
 ง. เป็นหน่วยความจ าที่อ่านได้อย่างเดียวไม่สามารถบันทกึขอ้มูลได ้
14. หน่วยความจ าใดต่อไปนี้ไม่สามารถบันทึกข้อมูลได ้
 ก. Hard disk    ข. Ram 
 ค. Flash Drive    ง. Rom 
15. ข้อใดต่อไปนี้ไม่ใช่หน่วยแสดงผล 
 ก. LCD Monitor   ข. Scanner 
 ค. Laser Printer   ง. Speakerphone 
16. ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ประกอบด้วยกี่ส่วน 
 ก. 4 ส่วน    ข. 5 ส่วน 
 ค. 6 ส่วน    ง. 7 ส่วน 
17. ข้อใดต่อไปนี้ไม่ใช่ฮาร์ดแวร์ 
 ก. Printer    ข. CPU 
 ค. Microsoft Office   ง. USB Flash Drive 
18. ข้อใดต่อไปนี้เป็นซอฟต์แวรร์ะบบ 
 ก. Nero     ข. Window Media Player 
 ค. Linux    ง. Macbook 
19. หน้าที่ของซอฟต์แวร์ระบบคือข้อใด 
 ก. ประมวลผลข้อมลูใหเ้ป็นสารสนเทศที่ต้องการ 
 ข. ท าหน้าที่หรือท างานตามค าสัง่ของผู้ใช้ 
 ค. ควบคุมการท างานของฮาร์ดแวร ์
 ง. ค านวณค่าทางคณิตศาสตร์ตามที่ผู้ใช้ก าหนด 
20. ข้อใดต่อไปนี้ไม่ใช่ซอฟต์แวร์ประยกุต ์
 ก. Window Movie Maker   ข. Microsoft Office 
 ค. Mozilla Firefox    ง. Macintosh 
 



 

 

 
 
 

เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน 

1. ก   2. ข   3. ค   4. ข   5. ก 
6. ก   7. ก   8. ง   9. ง   10. ค 
11. ง   12. ค   13. ข   14. ง   15. ข 
16. ข   17. ค   18. ค   19. ค   20. ง 

 

 

 


